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(VERY BASIC BASIC: The first 15 hours on your MSX}‏ 
تم تعريب وتعديل هذ ١‏ الكتاب بوساطة قسم النشر ل العالمية لكي يلائم النسحة العربية 
نظام التشغيل صمحم 0 . تشر العالمية هدا الكتاب بالاتفاق مع د ار ملبورن (للنش) 
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(VERY BASIC BASIC: The first 15 hours on your MSX) 
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الباب الأول 


مرحباً بك في عالم أجهزة كمبيوتر صم ك۸ . لقد تم تألية 

هذا الكتاب ليناسب جميع أجهزة كمبيوتر صم »ك أي 
أن كل برنامج في هذا الكتاب سيعمل على جميع أجهزة صم 
N5SX‏ . 

وسدوصح لك عزيزي القارىء ٤‏ هذه المقدمة كيفية استخدام 
الكتاب والإطار العام الذي يقوم عليه الكتاب. 

إذا كنت قد بد أت فعلاً في استخدام جهاز الكمبيوتر الخاص 
بك وقمت بعمل كل التوصيلات اللازمة» بل حتى إذا كنت قد 
بدآت في تنفيذ بعض الألعاب أو البرامج عليهء.ووجدت أنه 
يصعب عليك تتبع دليل المستخدم ففهمت أآول صفحاته ولم 
تستطع فهم الباقي بصورة جيدة» فإن هذا الكتاب هو سبيلك 
إلى فهم ما عجز الدليل عن توضيحه لك. 

أولاً وقبل كل شيء لا تخجل ولا يصيبك الإحباط أو الإحساس 
بالعجزء فكثيرون ممن سبقوك وجدوا صعوبة اف فهم الكذبيؤتر 
في البداية. ويرى الكثيرون آن كتب الكمبيوتر تسير بسرعة 
كبيرة صعب عليهم تتبعهاء لهذا فمنا بكتابة هذا الكتاب 
للكبار والشباب ولكل المبتدئين. ويتجنب هذا الكتاب 
استخدام التعبيرات غير المفهومة والصعبة ويشرح استخدام 
الكمبيوتر بلغة عربية بسيطةء كما يقدم شرحاً دقيقاً لجميع 
التعبرات الفنية والجديدة. 


لا يهدف هذا الكتاب إلى التعريف بكل شيء عن صم جك 
فهو يلقى الضوء على جزء محدد جدا. هذا الكتاب هو محاولة 
لتوجیه القاریء في اول ايام وساعات استخدامه للكمبیوتر 
التي غالباً ما تتسم بالارتباك والخلطء فإذا ما تتبعت الكتاب 
بدقة ستجده يقدم لك القاعدة الأساسية التي تساعدك على 
فهم كتب البرمجة الأكثر تقدما وتعقيداً. 


فه محددة بدقة شديدة لتساعدك عند استخدام أي جزء 
منها عندما تبدا البرمجة. إذا كنت تريد مزيداً من التفاصيل 
ستجد نفسك دائّما ترجع إلى فصل مقبل أو فصل سابقء 
ولكن يجب ألا تفعل هذا إلا إذا كنت في حاجة إلى تفسير أو 
شرح فوري. 

(۲) يجب أن تبدأً بالفصل الأول وتنتقل إلى فصول الكتاب 
تدريجياًء إلا إذا كانت التعليمات تطلب منك الرجوع إلى أي 
فصل آخرء ففصول الكتاب مرتبة بشكل تدريجي متسلسل. 
توجد تمارين في بعض الفصول» حاول بذل آقص جهد ممكن 
لتحقيق أقصى استفادة من هذه التمارين. 

)۲( ينقسم الكتاب إلى أربعة أقسام ربيسية. 


يوضح هذا القسم عدداً من الأشياء التي يحتاج المستخدم 
إلى الإلمام بها قبل أن يبدا في عملية البرمجة. وبالرغم من وجور 
بعض البرامج البسيطة في هذا القسم إلا أن الجزء الأكبرمنه 
يتركز على مساعدة المستخدم للتعرف 


على استخدام الأو 
السهلة وكيفية كتابة البرامح. ا 


تركز هذه الفصول على الركائز الأساسية للأساليب الفنية 
لعملية البرمجة (لمزيد من المعلومات انظر القسم الرابع). ف 
هذه الفصول تتعرف على عمل الحلقات التكرارية والتفرع 
والحساب والأوامر المتصلة بكل منها. وقد هدفنا في هذا القسم 
إلى ان نجعل لكل البرامج تطبيقات عمليةء بدلا من أن تبقى 
مجرد تمارين نظرية. لقد أردنا مساعدة الآباء والأمهات 
والأبناء والبنات على اكتشاف الدور الذي يمكن أن يؤديه 
الكمبيوتر في العملية التعليمية وفي إدارة المنزل. 


الساب الول 
ها قبل البرمجة 


ركزنا ايضا على كيفية التعامل مع النصوص العربية داخل 
البرنامج سواء من حيث إدخال البيانات أو استخراج 
النتائج. 


قد یکون وجود فصول عن استخدام مسجل الشرائط والطابعه 
في هذا القسم أمرا غريبا ولكنه في الواقع أمر متعمد ومقصود 
بالرغم من أنك لست في حاجة إلى مسجل أو طابعة في عملية 
البرمجة. إننا أيضاً نتعرض إلى استخدام الرسوم والألوان في 
نطاق ضيق جدا. 


الغرض من هذا القسم هو التقدم المحدود في مجال البرمجة. 


السات الثالت 
ساعد ات مفسدة 
r.‏ 


الساب الرابح 
المزبد عن السرمجة 


الفحل الثاني 


اساسیات لوحت المغاتيح 


يختص هذا الفصل بتوضيح بعض الأشياء الأساسية التي 
تكتكا من اليد ءا ق النرهحة. 

عندما تشغل الكمبيوتر لأول مرة مع توصيل وصلة الهوائى 
بخلفية التلفزيون وضبط القناةء ستلاحظ ظهور مربم أبيض 
على الشاشة وهو ما يسمى بالمشيرة. ويوضح موضع المشيرة 
المكان الذي ستظهر فيه أية بلاغات أو أوامر تعطيها 
اقش 

إذا ساورك أي شك في إحدى المراحل عما ستفعله في المرحلة 
التالىةء آغلق الجهاز وأعد تشغدله مرة آخرى . دهده الويف 
تستطيع أن تحمي ن أي ضرر وإن كنت ستفقد 
البرنامج تماما. 

(1) طور الأوامر: عند بداية التشغیل بكون الکسرنة 
هذا الطور. ستلاحظ كلمة 0۸ تظهر على الشاشةء وهذا يعنى 
ا نمر دة لقان الان اكب السطز الال زلا 
تنس ان تضغط على مفتاح (عربي / 000۴ ) لإدخال النص 
العربى قبل أن تبدا بطباعة كلمة ”سعود ”. وبعد أن تنتهي 
من إدخال النص العربي اضغط مفتاح (عربي / 000٤‏ ) مرة 
أخرى حتى تعود للطور الإنجليزي . کما یجب ان تلاحظ بانه 
للحصول على علامة | لتنضيص (") يجب ان تضغط مفتاح 
7 والمفتاح الموجود على يمين الحرف (ك): 

10 CALL ARB1: PRINT” ڊgaw”‎ 

اضغط )۸۴٤۳۷۸۸(‏ سيقوم الكمبيوتر بتخزين الأمر حتى 
تخبره بما سيفعله بهذا الأمر. وهكذا تنتقل إلى الطور التالي. 
لاحظ اننا كتبنا البلاغ (۸۴81 اC۸1)‏ الذي سيجعل الكتابة 
العربية تتم بصورة صحيحة. 

(ب) طور البرنامج: في هذا الطور يتم تنفيذ الأوامر 
والبلاغات التي اعطیت للكمبيوټر. اطبع ۸لا۴ واضغط 
(۸۴۳۴۸) ستلاحظ ان كلمة (سعود) ستظهر على الشاشة 
أسفل البلاغات. 


مرة اخری وهذا يعني ان 


كلمة 0K‏ قد ظهرت Êr‏ پر عاد إلى طور 


ظ آذ 
هت ابال بلا 


الكمييوبر 
الأوامر. 


10 CALL ARB PRINT " gz" 
run 
ععود‎ 
Ok 


ا : لأ غل أنه بعدما كتا 

CALL ARB1:‏ 10 ضىغطنا )| ا 
i ER a E‏ 
FN) Îiطhغض‎ pû RUN L >‏ و 
CALL ARB1: PRINT” ya”‏ ثم اضىغط (8€71) ستجد 

a 0%‏ ا انا . لقد 
أمرت الكمبيوتر أن يفعل شيا دون وضع رفم ا 
الحالة يقوم الكمبيوتر بتنفيذ rier ٣‏ 
(۴۴۴۸) (الطور المباشر) ولاحاجة لضا ا 
و )۴E۳0۴۸(‏ في هذا الطور. هذا على خلاف طور الأوامر حیث 
يؤدي وضع رقم السطر إلى تخزين البرنامج. 
(د) طور (811۴۳) : عند ضغط مفتاح (١۴ا81)‏ مع المفاتيح 
التي يوجد عليها رمزان أو رمز وعدد» ستتم طباعة الرمز 
العلوي. HAE‏ 
(ه) طور (0۸۴8) : إذا ضغطت (0۸۴8) ثم مفتاح 
الحرف» سيقوم الكمبيوتر بطباعة حروف لاتينية كبيرة 
„(upper case)‏ 
ستتم طباعة الرمز الأسفل الموجود على المفاتيح ذوات 
الوزين. تتم طباعة الأعداد عند ضغط المفاتيح ذوات 
الأعداد. 
() ۱ طور ۸۸۴۲۳ 6) : عند ضغط مفتاح )G۸۸۴۲۳(‏ مع بعض 
الفاتيع تظهر بعض اشكال الرسم أو تكتب على الشاشة 
بعض البلاغات والأوامر وذلك في النسخة المعدلة من نظام 
اخشغیل ل ا »ك راجع دليل الاستخدام التعرف عل ما 


یعطه | عند الضغط س 
1 اجهاز عند | على مفتاح )GRAP(‏ وآي مفتاح 
حر على لوحة المفاتيع. 


ر ٠ ٠ ٠‏ عدبي /لاتيني؛ فلوحة مفاتيحه ثنائة اللغة 
ذلك نسمع لغة البيسك الدمجة فيه بالتعامل مع النصوص 
العربية ا “ © عربية عليك أن تختار أولا طور اللغة 

. ی 00 سیر ی ا 


على المفتاح المذكور ليدل على أن الجهاز قد دخل طور إدخال 
اللغفة العربية كما سيتغير شكل المشيرة. عند الضغط مرة 
اخرى على نفس المفتاح يرجع الكمبيوتر لطور اللغة اللاتينية. 
يتضمن الفصل الرابع من هذا القسم كيفية استخدام لوحة 
المفاتيح في طور اللغة العربية وكيفية تعديل ما تم إدخاله من 
نصوص عربية. 


يمكن إيقاف برنامج ما أثناء تنفيذه. اكتب البرنامج التالي: 
CALL ARB1:PRINT” gaw”‏ 10 
GOTO 10‏ 20 
اکتب ۸لا۴ ثم اضغط (۸۴۲0۸۸) ستلاحظ أن كلمة (سعود) 
ستكتب مرات عديدة وبيصورة مستمرة. اضغط ا۲۴٥‏ و 
۴ . ستظهر لك على الشاشة رسالة: 
Break in 10‏ 
OK‏ 
وهذا يعنى أن البرنامج قد توقف عند السطر 10 وأن 
الكشوتر ف اتتظا ر از جُذيد. اطبع لال۸ وبستمتلء الشاشة 
ری اط 0۲۹ر 56۲0۴ اکر ان اک 
7 لتستمر ثم اضغط )۸٤۲1۷۸۸(‏ مرة أخرى فتمتلىء 
الشاشة. وبالرغم من أن لكل من ل۴ و 00۸ نفس التأثير 
بالنسبة للبرامج القصيرة إلا أن بينها فارقاً كبيراً في التأثير على 
البرامج الطويلة. بدلا من آن تضغط 0۲۴1 و 810۴ يمكن أن 
تکتفی بضغط 5۲0۴ فقطء ستلاحظ هذه المرة آنه لا يوجد 
رسالة على الشاشة اضغط 510۴ مرة أخرى لتواصل تنفيذ 
البرنامج» ذلك يعني أن استخدام ۴ بمفردها يودي الى 
توقف البرنامح في الموضع الذي تضغط عنده 50۴ إلى أن 
يتم ضغط 5810۴ مرة اخرى. تعتبر القائمة التالية بمثابة 
مرجع للمستخدم» قد لا تكون النقاط الموجودة فيها ذوات 
اأهمية كبيرة بالنسبة لك في المرحلة الحاليةء ولكنها ستكون 
مفيدة جدا في المراحل التالية وكثيرا ما سترجع إليها حتى 
تقل تغاما العمل عل الكمبيور. 
(1) لن يترك الكمبيوتر مسافة بين الكلمات إلا إذا حددتها 
آنت باستخد ام قضیب المسافة وليس من الضروري أن تترك 
مسافات دائما وإِن کان هذا سيجعل برنامجك اسهل في 
القراءة. 


(ب) عندما تطبع شيئا لأول مرة ويظهر أمامك على 
ااشة, لن تكون المعلومات قد تم تخزينها في الذاكرة. وحتى 
العلومات یجب أن تضغط (۸۴۲0۴۸) بعد 


2 که 3 ۲ » ۰ ل¿ » 
A‏ کتابة کل سطر في البرنامج. ستلاحظ أن المشرة 
تنتقل الى السطر التالي كلما ضغطت )۸٤۲۷٩۸(‏ . 


(ح) لن يفعل الكمبيوتر أي شيء للمعلومات التي قمت 
ادخالها إلا بعد کتابه R٧‏ » وألا سیتوقف عند مرحلۀ 
تخزين البلاغات. إذا قمت بإغلاق الجهاز 0۴۴ أو كتبت 
۷ ستمحى هذه البلاغات التي تم تخزينها. 

(د) يعد ترقيم جميع سطور برامج الكمبيوتر بطريقة 
0 أمراً هاماً وأساسياً وذلك حتى يتمكن الكمبيوتر 
من معرفة الترتيب الذي تريده لتنفيذ البلاغات. ولا يشترط أن 
تكون الأعداد 20,10 فقد تكون 200,100 أو 13,12,11 ولكن 
جرت العادة على الترقيم بالعشرات حتى يمكن إضافة سطور 
إضافية فيما بينها إذا لزم الأمر. 

اکتب: 


10 CALLARB1 :PRINT " aii" 
30 PRINT " ءlئıliلا"‎ 
20 ۴R1N1 " “الرخنين‎ 


الآن اکتب ۸لا۸ ثم اضغط (۸۴۳1۷۸۸) » انظر ماز ا حدث! لقر 
طبع الكمبيوتر الأحد› الائنينء الثلاثاء. ذلك لأنه اد ۲ 

أرقام السطور 30,20,10 الآن اكتب ا 
”ابت CALL ARB1:PRINT”‏ 5 ثم اکتب ل۸٤۸‏ ثم اضغط 
اسن . ستلاحظ أن الكمبيوتر قام بترتيب البرنا 
بالتسلسل الصحيع. 4 
(ه) احرص على ألا تخلط بين العدر (0) والحرف (0) فاو 
يمکن وضع أحدهما بدلا من الآخر. كذلك يجب ال تذل .. 
العدد (1) وحرف (ا) أو العدد (1) وحرف (ا) الصغر )( ۳ 
() يوجد لي الكمبيوتر إمكانية مفيدة جد| ۳ ENUM‏ 
(إعادة الترقيم). إذا أردت إضافة سطور ٠‏ 


اف ببساطة كتابة 10 ۸۴۸0۷ ثم اضغ ETURN)‏ 
ستلاحظ إن اعادة ترقيم البرنا 1 1 
i . 0‏ 


إذا كان البرنامج الموجود ي الفقرة (د) ما زال على الشاء : 
جرب إعادة ترقيمه. للتأكد من أن هذا قد تم اکت 7 
اضغط (۸۴۳0۴۸) . لا شك انه يمكنك کتابة 100 UN‏ 


10 


زا عدد آخر ليتم على أساسه الترقيم. 

9 ۲ هو أحد الأوامر التي ستستخدمها من آن لآخرء 
فهو يطلب من الكمبيوتر أن يقدم قائمة بكل سطور البرنامج 
كما رايت في السطور السابقة. ويوجد مزيد من المعلومات عن 
7 في الفصل الخاص بتصحيح الأخطاء في هذا الكتاب. 
)ج( وجود علامة 4 في سرد البرنامج يقصد به التأكد من 
ترك المسافةء وهي علامة غير موجودة على لوحة المفاتيح أوعلى 
الشاشةء وبالرغم من أن الكمبيوتر لا يعنى كثيرا بالمسافات إلا 
أن الإطار العام قد يتأثر بعدم ترك المسافات المناسبة. لهذا 
كلما رأيت هذه العلامة في سرد البرامج اضغط قضيب 
لملسافة» وحتى إذا لم ترها قد يكون من المهم أحيانا ترك 
مسافة . 

(ط) إذا كنت لا تعرف مصدر الخطاً في سطر ماء حاول 
طباعته مرة آخرى فقد يكون هذا هو الحل الوحيد. 

(ى) يمكنك مسح الشاشة بضغط مفتاح ا07۴ مع ا أو 
مفتاحي )40M٤+8۴1(‏ . كذلك یمکن آن تطبع (018) 
(امسح الشاشة). وسنتناول بمزيد من التفصيل فيما بعد 
کیف یمکن استخد ام (018) في برنامج. 

(ك) يمكنك مسح برنامج معين من الكمبيوتر إما بكتابة 
NEW‏ ثم ضغط مفتاح (۸€۲0۸۸) أو بإٍغلاق الجهاز (0۴۴) . 
و كا الال ستمخى االبزتاخة خهاتيا" من“ داكرة 
الکن 

(ل) ستلاحظ فيما بعد أهمية كلمة (۸۴۷) » فهي عبارة عن 
بلاغ ليست له اية دالة ولا يؤثر على تنفيذ البرنامج في شيء. 
رالغرض منه هو العمل كمفكرة أو ملحوظة لإفادتك عند كتابة 
برامجك الخاصة. فبإمكانك استخدامها لتذكرك بعنوان 
البرنامج أو بما سيقوم به كل قسم من أقسام البرنامج. 
اكتب البرنامج القصبر التالي: 


1Q0 REM ةllبط‎ ğجمانرب‎ 


20 CALLARB1 :PRINT " "کمبيوتر صخر‎ 


الآن اکتب ۸لا ثم اضغط (۸۴۲0۸۸) ستلاحظ أن الکمبیوتر 
لم يسجل كلمة REM‏ . 
(م) إذا كتبت كلمة (۲0لا۸) في بداية أي برنامج» سيفوم 


الكمبيوتر بترقيم السطور تلقائيا بالحشرات 30,20,10 . حاول 
ان تقوم بالتجربة! اکتب (۲۵ل۸1) ثم اضغط (۸۴۲۷۴۸) ؛ 


"هو الأفضل PRINT"‏ 30 
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سيقوم الكمبيوتر بترقيم السطر التالي تلقائيا. 
اکتب ”رائع 6A1 ۸۸81: P۸|×7”‏ ثم اضغط )#E ۲N)‏ . 
ستجد أن الكمبيوتر قام بترقيم السطر التالى 20 . 
اذا کتبت 5 ۲0ا۸ سیید أ الكمبيوتر في ترقيم السطور بالرقم 
5 وسيستمر فيما بعد بالترقيم باضافة عشرة عشرة أي كما 
يلى 35,25,15,5 . 
إذا 
معا. 
(ن) يوجد على لوحة المفاتيح عشرة 
وحنی ۴1۵ . على سبیل المثال يمكنك تجنب كتابة كلمة وإوم 
عند ضغط مفتاح الدالة ۰ واستبدال 1 بضغط مفتا 
og aft i hss‏ 
فتاح ۴5 . وإِذا ضغطت ٢لا‏ لن تکرن وہ ٠.‏ 
TUR‏ ایضاً. e‏ ب حاجة لضغط -عم) 
هذه هي الدوال من 1 إلى 5. 
للحصول على الدوال من 6 إلى 10 
المفتاح المطلوب. ۴6 مرادف لكل 
ا کلم اه ۰ و ۴9لكلمة اا و ۳10 | 
الشاشة. 


أردت إیقاف استخدام (۸0۲0) اضغط 6۲۴1 و 810۴ 


جب ان تضغط 


الفصل الثالث 


كيف تصحح الأخطاء 


تصحبح اأ خطا: 
ماما نبا ق کتبا ای برتامع لا بد اا تر 7-77 ا 
الأخطاءء قد لا تكتشفها إلا عند محاولة تنفيذ البرنامج» كذلك 
قد قم في بفض اخطاء الماباعة البسففة. ومنتو ٠‏ 
القصل كيفية تصحيع هذه لاء رو 


تصحبح أخطاء 
الطساعة فل 
(RETURN) bii‏ 
فترض أن السطر التالي هو أول بار في رتا Î 0 i c1‏ 
الآن مستعد لضغط مفتاح (۸۴۲۷۴۸۸) » ثم اكتشفت خطاً 

طباعة. الآن اطبع السطر مع الخطاً. 

. 10 CALL ARB1: PRINT ” ءlطخÎ|‎ ıححت "كيفية‎ 

ستلاحظ وجود أربعة مفاتيح على يمين لوحة مفاتيح الكمبيوتر 

تسمى بمفاتيح المشيرة (السهام) وهي تسمح لك بتحريك 

المشبرة في اتجاهات السهام. 

() اضغط مفتاح عربي/ 000۴ أولاً ثم اضغط المفتاح 

الذي توجد علیه علامه > حتی تظهر المشبرة على حرف «ح» 

في الجملة السابقةء اطبم الحرف الصحيح «ص»» ثم اضغط 

(۴۳۷۴۸) دون أن تعيد المشبرة إلى نهاية السطر. 

(ب) إذا أردت حذف جزء كبير من السطر اضغط 85 ›» 

فهذا المفتاح يحرك المشيرة إلى الخلف على نفس السطر ويقوم 

بإلغاء حرف أو علامة أو رقم واحد في كل مرة. 

(ج) انظر السطر التالي من البرنامج. 

. 10 CALL ARB1: PRINT "ءlطخأl|‎ ıحصت "نوضح لكم كيفية‎ 


هنا يوجد حرف زائد في كلمة «لك» استخدم مفتاح المشيرة 
لتحریكها حتى تصبح فوق الحرف «غ» ثم اضغط ا0۴ » 
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هكذا يتم إلغاء الحرف «ع» ويتم تصحيح الملسافة بين كلمتي 
NT‏ 

(د) انظر إلى السطر التالي: 
"هذا لتوضيح كفيه تصحيح |أiطlء‏ ” CALL ARB1: PRINT‏ 10 

هناف هذا السطر بوجد حرف ناقص ف كلمة کپ 

استخدم مفاتیح السهام لنقل المشبرة إلى الحرف «ك» الآن 

اضغط )/۸N8(‏ لإضافة الحرف» ثم اطبع «ي» اضغط 

. (RETURN) 

زه إذا كان هناك اكثر من خط في السطر الواحد» اطبع ! 
السطر مرة أخرى تم اضغط (۸۴۲۷۸۸]) » فیتم إحلال السطر ۰ 
الحدند محل السطر القديم. 
)و( إِذا أعطىت رقما خطاً للسطرء اطبع الرقم الخطاً مرة 
أحخرى تم اضغط )۸٤۲۷0۸N(‏ . الآن اطبع الرقم الصحيح 
للسطر ثم اتبعه بما تريد إدخاله من بلاغات. 

(ز) افترض آنك قمت بكتابة البرنامج التالي وتريد تنفيده. 
اطبعه واضغط (۸۴۲0۸۸) بعد کل سطر. 


لقد تمت طباعة سطر فارغ بدلا من كلمه (هدی) نتيج لعدم 
وجود علامات التنصيص. اطبع السطر 20 مرة آخرى (انظر 
الفصل الخاص بالأمر )۴۴۸|١1(‏ للحصول على مريد من / 
التفاصيل عن علامات التنصيص)» فالكمبيوتر لن يفهم دون 
هذه العلامات. في بعض الأحبان ستظهر لك رسالة خطاً آكثر 
دقه مثل: 
SYNTAX ERROR IN 20‏ 
وهذه تعنى أنك ارتكبت خط في السطر 20 . 
اطبع السنفن التالية: 


10 CALLARB! 2 1 n 
20 PRINT" gaa NT ساف‎ 


30 PRINT" 
"'ليلىي‎ 
40 PRINT " ng" 


نفذ البرنامج» ثم اطبع ۱5۲ا واضغط )۸٤۲۷۸۸(‏ . ستظهرلك 
قاثمة البرنامج باكمله. الآن نفذ البرنامج فة الخرئ]:اؤلي اك 
المرة اطبم 8۲30ا ٹم اضغط )۸٤۳۷۸۸(‏ . سيقوم الكمبيوتر 1 
بسرد السطر 30 فقط لتقوم بالتصحيح كما هو موضح من قبل 


(إذا احتاج الامر). 


اطبع 20-40 ۱81ا ثم اضغط (۸۳۷۸۸) . سیقوم الکمبیوټر 
بسرد السطور 40,30,20 لتقوم بمراجعتها. 


ا 
إذا أردت حذف عدد من السطور, اطبع 20-40 0٤1٤۲۴‏ › ثم 
lضخhط (RETURN)‏ . اطبع LIST‏ ثم اضéiط (RETURN)‏ › 


لاحظ أن بلاغ ۸٤۷‏ ليس له آية دالة ولا يؤّثر على تنفيذ 
البرنامج. فهو مجرد مفكرة أو ملحوظة تفيدك عند كتابة 
برامجك الخاصة. لتذكرك بعنوان البرنامج عند استرجاعه 
مرة أخرى أو تذكرك بالمطلوب في القسم التالي. 

اطبع كلا من السطور التالية ثم اضغط (۸۸ل۲٤۸)‏ في 
نھایتها. 


يجب تصحيح هدا البرنامح بعد إدخال كل سطر في R٤۴٤‏ 
ن ١كرة‏ الکكمببو تر 

يوجد في كل سطر خطا ولكن ليس خطا طباعة R٤١‏ 20 
"عاصمة الكويت هي النلدaحة CALLARBI :PRINT"‏ 30 


"سعر الكرة ۴,دينار "۴۴1۸1 50 
"ابن سينا من أشقر علماء الغرم ٥۸1۸1"‏ 


استخد‌امات أخر ی 
للاواهر 
LIST 4 DELETE‏ 


40 PRINT"2+2=7" 
END 


REM ii 


10 R٤ كشف حساب بنك‎ 
20 LET SALARY=750 
30 PRINT SALARY 
40 LET RATES=120 
g90 PRINT RATES 
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الآن اضغط (١ل۸)‏ سيظهر لك على الشاشة العدد 750 (قيمة 
الراتب)يتبعها العدد 120 (قيمة الفوائد) امسح السطر 10ثم 


نفذ البرنامج مرة أخرى. ستلاحظ أن البرنامج لم يتأثر 
إِطلاقاً بحذف بلاغ )۸٤(‏ . 
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او بترن في كتابة البرامج ستحتاج أكثر إلى 
ستخدام بلاغ )۸E۷(‏ ليذكرك بالأجزاء المختلفة في البرامج 
المعقدة (للحصول على مزيد من المعلومات عن (1ا) ارجم إلى 
الفصول .)١,۸‏ 2 


اتن ابه 


في كشير من المواقف ستحتاج إلى التعامل مع النصوص 
العربيه داخل برنامج البيسك. يلزم لذلك إمكانية إدخال هذه 
النصوص وتعديلها من لوحة المفاتيح وكذلك إظهارها على 
الشاشة المرئية أو طبعها على الالة الطابعة. ويوفر لك كمبيوتر 
صم ۸ وسائل سهلة لتحقيق كل ذلك. نود التنويه إلى أن 
هناك نسختين لنظام التشغيل العربي ك وهما نسخة 1.0 
لسنة 1985 ونسخة 1.01 و 1.02 لسنة 1986 وهناك فروق 
بسيطة جداً بينهما في عملية تحرير النصوص وسنذكر هذه 
الفروق أن هذا الفطال: 


لقد لاحظت إن لوجة مقاتيخك تتضصفن الخريف العزية 
والحروف اللاتينية معا (يقصد بالحروف اللاتينيةء هناء تلك 
الخاصة باللغة الإنجليزية أو اللغة الفرنسية) حيث وضعت 
الحروف العربية على الجانب الأيمن للمفاتيح والحروف 
اللاتينية على الجانب الأيسر. وهناك رموز مشتركة بين العربية 
واللاتينية تم وضعها وسط المفتاح. وقد تم ترتيب الحروف 
العربيةء لتتوافق - قدر الإمكان - مع نظام الآلة الكاتبة 
العربية. 

حتى يمكن أن تشتمْل لوحة المفاتيح على جميع الحروف 
العربية واللاتينية معاء يوجد بعض المفاتيح عليها حرفان 
عربيان. تم مراعاة وضع الحروف المنقوطة مع نظيراتها غير 
امنقوطة (ذ مع د ظ مع ط » ز مع ر) وكذلك الألف المهموزة 
مع غير المهموزة. 


أهمبة نامل اسي 
مع النصوص الدر ية 
1 


لوح الاح فنائية 
الف قر بى / لقني 
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عمل مفتاح ۴۳ا8) بنفس الطريقة في اللغة الإنجليزية (أو 
. ی ف ا۱ TOY‏ 
الفرنسة) حيث يؤدي إلى اختيار الحرف العربي - إن رح 

في الجانب الأيمن العلوي للمفتاح . 
لا يوجد على لوحة المفاتيح إلا شكل واحد للحرف العربي حيث 
يتم اختيار الشكل الصحيعح تلقائيا وذلك وفقا موضعه داخل 
الكلمة. | 1 
لا يعمل مفتاح الحروف الكبيرة (۸۶9) ني طور اللغة العر س 
حيث لا حاجة له في النسخة الإنجليزية (1.01) ويعمل لاظهار 
الأرقام في النسخة الفرنسية (1.02) . 

يرجى مراجعة دليل استخدام الجهاز للتعرف على الحروف 
التي نظهرها النظام عند الضغط على مفتاح ga (GRAPH)‏ آي 
تعمل مفاتيح السهام - بالطبع - بنفس الطريقة في طور اللغة 
اللاتينية. أما مفاتيح التعديل ذوات اللون المختلف والتي 
ليست لها علاقة بإدخال الحروف فتعمل بنفس طريقة 
استخدامها في اللغة اللاتينية ولكن وفقا لما تتطلبه كتابة اللغة 
العربية من اليمين إلى اليسار وذلك كما سيأتي شرحه مفصلا 
في الفقرات التالية من هذا الفصل. 


عند تشغيل الجهاز يكون تلقائيا في طور اللغة اللاتينية التي 
ستكتب بها أوامر لغة ك بيسك. وعندما ترید دمج فقرة 
بالعربية داخل نص إنجليزي اضغط على مفتاح (عربي | 
CODE‏ (. فيتبع ذلك التالي: | 

- ظهور الضوء في المفتاح المذكور. 

- تحويل شكل المشيرة من شكل المربع الأبيض الملصمت 
( 8 ) إلى مربع أبيض مفرغ ( [] ) أونصف مربع مفرغ 
( ] ) (حسب النسخة المستخدمة لنظام التشغيل) 


بعد ان اخترت طور اللغة العربية يمكنك الآن إدخال 
النصوص العربية داخل النصوص الإنجليزية. بتم إدخال 
النص المربي بنفس ترتيبه في اللغة العريية. 


اخغبار طو راللفةً 


أو الفرضية 


اډخال النصوص 


العر بب 


العر ببة أو الالجلبزبا | 
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” أدخل كلمة ” ¥ CAL ARB1: PRINT‏ 10 ثم ادخل الآن 
الكلمة العربية ”ميزان ” وذلك بإدخال الحروف "م ا 
"ز". "١‏ "ن ”. لاحظ تغيير لون خلفية الشاشة من ازرة 
إلى E‏ عليك ذلك التفريق ما بين الفقرات اللاتينية 
والعربية إذا ما اتحد شكل رموزها كما في حالات خانات 
الفراغ والرموز الخاصة (| +#٠ ' ٠7»‏ )$ &). لاحظ 
كيف تدخل حرف ”م ”أولا بشكله المنفصل. بعد إدخال حرف 
ي ”تم نقل ال ”م ”خانة واحدة جهة اليمين لتخلي موضعها 
للحرف التالي لها "ي '. لاحظ كيف تم تغيير شكل حرف الميم 
لقائا لىتصل مم حرف الناء التالي له - کلما أآدخلت حرفا 
حدند اء ينم نقل الفقرة العريية التي د تم إدخالها خانه وأحدة 
جهة اليمين لتسمح بإدخال الحرف لتا ركذا . تعفيك هذه 
الطريقة من مسئوليةه حساب طول الكلمة العربية وتحديد 
الحيز المطلوب لها على الشاشة وذلك لتبقى متصلة مع النص 
اللاتيني السابق لها. 
إذا أردت إلغاء الحرف الذي آدخلته على التو استخدم مفتاح 
5 الموجود في الركن الأيمن العلوي من لوحة المفاتيح. 
بعد انتهائك من إدخال كلمة ” ميزان ”» اضغط على مفتاع 
(عربي / 000۴ ) لترجع إلى طور اللغة اللاتينية. لاحظ كيف 
«قفزت» المشيرة فوق الفقرة العربية التى قمت بإدخالها لتتخذ 
موضعها بعدها مباشرة دون ترك أي خانات فراغ. 
في النسخة 1.01 لنظام التشغيل صخر ستبقى المشبرة في 
مكانها إلى أن تضغط آي رمز من الرموز اللاتينية أو أن 
تحركها بمفاتيح السهام). ولاحظ أيضاً رجوع شكل المشيرة 
إلى الشكل المصمت ص واختفاء الضوء في مفتاح (عربي / 
0٤‏ ) دلالة على رجو ع جهازك لطور اللغة اللاتينية. أدخل 
الآن حروفا لاتينية ولاحظ كيف تم إدخال العربية بداخلها. 


تعد یل ل الصو 


العر نة 

التى سق اد خانها 
عسل الضغت فن 
RETURN ğiie‏ 
OS‏ 


بعد آن أدخلت كلمة «میزان» رہما رایت آن تعدلها إلى 
«طبران» . بمكنك القيام بذلك بسهولة› عليك أن تختار ي هذه 
الحالة طور اللغة العربية. باستخدام مفاتيح السهام 
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بالطريقة التي سبق أن استخدمتها لطور اللغة اللاتينية ضع 
ادس المفرغة فوق الحرف ”م ” (في النسخة 1.01 لنظام 
التشغسل بجب ان تضغط مفتاح )5E1-٤01(‏ الذي سيغير 
طريقة إدخال الحروف العربية من وضع الإضافة إلى وضع 
الكتاءة المباشرة). ادخل الحرف "ط ”الذي سيحل محل الميم 
تلقائيا. كرر نفس الخطوة بالنسبة لتعديل "ز "إلى "ر ". 


يتم إلغاء النصوص العربية باستخدام نفس مفتاح الإلغاء 
(0۴1) المستخدم للطور اللاتيني. 

في اللغة اللاتينية يتم إلغاء الحرف الموجود تحت المشيرة. 
يصاحب ذلك انتقال باقي النص اللاتيني الموجود على يمين 
المشبرة خانة واحدة جهة اليسار وذلك لسد خانة الفراغ التي 
نجمت عن إلغاء الحرف الواقع تحت المشيرة. يتم نفس الشيء 
في طور اللغة العربية وذلك بما يتفق واتجاه كتابة اللغة العربية 
من اليمين لليسار. فعند الضغط على مفتاح الإلغاء (0۴1) يتم 
اة الخ اتر اسل المع الف متاح د 
انتقال باقي النص العربي على يمين المشيرة خانة واحدة جهة 
قق " 

والآن» جرب إلغاء حرفي "٠‏ ”ن ”من كلمة ”طيران ” الموجودة 
حاليا على الشاشةء للقيام بذلك استخدم مفاتيع السهام بعد 
اختيار الطور العربي لتضع المشيرة فوق اول حرف تريد أن 
تلغيه وهو ”في هذه الحالة» اضغط على مفتاح الإلغاء )0٤1(‏ 
ولاحظ ماذ ا يحدث . 


ریما أردت الآن أن تعدل کلمة «طر» إلى «طيور». معنى ذلك 
انك تريد ان تضيف حرف ”و "لي مكان حرف ”ر”. للقيام بذلك 
اختر طور العربية وكما في طور اللغة اللاتينية ضع المشية 
على الحرف «ر» مستخدما مفاتيع السهام. بعد ذلك» اضغط 
على مفتاح الإضافة (INS)‏ „ 

لاحظ تغير شكل المشيمة من ( 1] ) الى ( [ ) وذلك لتنبهك انك 
ف حال إضافة. ادخل الآن حرف «ر» ولاحظ کیف تم دمحه 
داخل الكلمة د افعا كل الحروف على يمينه خانة واحدة ليسمح 


باضافة حروف جديدة. 


إضافة حروف ١‏ 
النصوص الدر بيا 
التی سق !دخا 


اختر طور اللغة اللاتينية وضع المشيرة فوق أحد الحروف 
العريبة ولاحظ إمكانية إضافة الحروف اللاتينية د اخل الفقرة 
العربيةء وذلك لتسهيل تعديل البرامج كما سبق وذكرنا. 

هذه الطريقة تختلف عن الطريقة المتبعة في النسخة 1.01 
لنظام التشغيل حيث عليك أن تقرر بأية طريقة تريد أن تدخل 
الحرف ”و ”فهناك طريقتان لإضافة الحروف العربية فإما أن 
تكون على يسار الحرف الذي تقف عليه المشيرة وهي الطريقة 
العادية وإما على يمين الحرف الذي تقف عليه المشيرة وذلك 
يستدعي أن تضغط على مفتاح (۸8/ الذي يحول اتجاه 
الملشيرة من نصف مربع مفرغ (]) إلى الاتجاه المعاكس ([). 
ذلك فإنه لتغيير كلمة «طير» إلى «طيور» يمكن أن تضع المشيرة 
ف الطور العربي العادي (]) على حرف الياء ثم تضغط الحرف 
”و ”أو أن تضم المشيرة على حرف ”ر ”ثم تضغط مفتاح (۸8) 
فتتحول المشيرة إلى طور مختلف لعملية الإضافة ([) ثم 
اضغط الحرف "و ". 

ریما لاحظبٹ آنه خلال عمليات التعديل والإلغاء والإضافة يتم 
تعديل شلكل الحرف العربي تلقائياً وفقاً للتغيرات التي تطرا 
على الكلمه. 


سار اسي 


ادخل نص البرنامج التاليء الذي يتضمن نصوصا عربية بها 
أخطاء إملائية ثم استخدم عمليات إدخال وتعديل النصوص 
العربية الواردة في هذا الفصل في تعديل الأخطاء العربية 
والإنجليزية الموجودة في نص البرنامج. 


10 CALL ARBI1 
20 PFR1NT " "خزوة بدرر‎ 
30 ۴۴1۸۲" "اتاريخ الهجري‎ 


" الحضارة الإسلامية و آشارهم على الحضارة العالتية "۴۴1۸ 40 
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الفحل الخامس 


استخدامات الأمر ۶۸۱۸1 


بعتبر امر ۸۲ا۶۴ أحد الأوامر التي يكثر اتد ابا ك 


السرمجة. والتى تتميز بالسهولة الشديدة. وقد استخدمنا 
رعضها فعا في الفصول السابقة. 


10 CALLARB1 :PRINT" "4د‎ 
20 PR1NT " "محمود‎ 

30 CALLENGL :PRINT"35" 

40 CALLARBI1 :PRINT" ةرهlقلا "شارع‎ 

50 PR1NT" "اليابان‎ 

بعد الانتهاء من طباعة کل سطر اضغط )٩8E۲8۸(‏ ثم (۴0۸) 

. وهذا البرنامج يوضح لك ببساطة كيفية طباعة قائمه من 

الكلمات» أو الأعداد أو الجمل المتتالية. 

لاحظ ان كل كلمة او جملة أورمزيجب أن يوضع بن الرفامج الالى 

E‏ أكذر فة 


"بحمد ؛حمد " آ1 ۴۸: _ARBf‏ 10%0 
اشارع القاقرة PRINT"Pû‏ 20 
"مامي "' PR 1 N1‏ 30 


اطبع ونفذ البرنامج السابق. ثم خسف إليه السطور التاليه. 


15 PRINT 
25 PRINT 
40 GOTO 10 
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نفذ البرنامت ۳ ا ی چ رور العنوان - السطور 
قر ادى إلى وجود سطر خال بین کل 


0 تضمن استمرار البرنامج 
4 ۲ 8 
65 لا تطبع آي ي 0 ف الك کن GOTO‏ (. 
بد فيما ببدو) (انظر الفصل العاشر NEW a STO‏ 
(للا ls‏ ارتام اذ pi STOP, CTRL Lk:‏ ۳ 
للخروج من“ TET‏ ۲ ولتبد أ 
7 . لإيقاف البرنامع ٠ر‏ : 
مرة أخرى اة حدم STOP‏ ادا 


بور لك نظام ام حجمين من أحجام الحروف العربي؟؛ 
ا ی ارتفاع صغیر (ستطر واحد) وحرف ڏېي اعام 2 
O‏ وذلك لإمكانية إظهار حروف مثل غ» خ» ل بور 
افضل. بالطبع عند استعمال الحروف الكبيرة تتسع الشاشه 
إلى 2 سطرا فقط بدلا من 24 في حالة الحروف الصغيرة. 
لإبلاغ البيسك بحجم الحرف الذي تريد استخدامه اكتب 
أحد الأمرين التالىين: 

- عند استخدام الحروف الصغيرة 0۸11-۸۴81 . 

عند استخدام الحروف الكبرة CA|L| A۸82‏ . [ 
(يمكن كتابة ”-”الموجودة فوق مفتاح اشارة ناقص بدأ من 
1 او استخدام مفتاحي الدوال ۴2 أو ۴7 . 

لاحظ انه باستخدام آمري ۸۸82 ,۸۴۸81 يصبح بإمكانك 
طباعه النصوص العربية بشكلها الصحيح من اليمين لليسار 
وعندما تريد العودة إلى طباعة النصوص باللغة الإنجليزية 
علیك استخدام الأمر C۸11 ENGL‏ او E6‏ ۔ او بمفتا۔ 
الد اله ۴8 وسوف تلاحظ ذلك في البر امج الموجودة في الكتاب 
مثال: ادخل البرنامج السابق ثم نفذه. لاحظ شكل حرف الىاء 
والراء والعین واللام. کرر نفس البرنامج بعد تعدیل ۸۸81 
بی ۸۸82 ولاحظ الفرق بين حجم الحروف. 


لاحظ جيداً تأثير الاختلافات 
المنقوطة والمسافة 4 على الإطار 
| € کن ۶ 
طبع ثم نفذ البرنامج التالي: 


البسيطة في الفصلة والفصاة 
العام للبرنامي 


استخد امات آکذْر 


)1( تطبع السطور 30,20,10 الأعداد 21 43 مع بعضها. 

رہظ ان ترك مسافة بعد ۴۴۱۸۲ في السطر 20 لا يحدث اي 

إختلاف. وكذلك وضع فصلة منقوطة بعد ۴۴۸١۸۲‏ في السطر 

¥ يطبع السطر 40 الأعداد 1 3 4 في النصف الأسفل 

من الشاشة. هنا نقول إن الشاشة تنقسم إلى حقلين (ءلاها؟) 

ا قسمين» بسبب استخد ام الفصلة بعد كلمة ۲۴۱۸۲ . 

(ب) في السطر 50 تؤدي الفواصل إلى طباعة العدد في 

حقول مختلفة. 

(د) في السطر 60 أدى استخدام علامات التنصيص إلى 

طباعة الأعداد في مواجهة هامش اليسار. 

(م) لاحظ أن استخدام الفواصل المنقوطة في السطر 70 

قد أدى إلى ترك مسافتين بين الأعداد وبعضها. 

(و) النقاط السابقة تكفي لتبدأ بها محاولاتك فيما يخص د 
ترك المسافات. تفاي ا 


أقذ اف 
إذا رخبت في طباعة فائمة أعداد. بنك اسثد ام اب ٠‏ ا 


10% PRINTIİ 
20 PRINTZ 
30 PRINTS 


40 PRINT4 
J0 PRINTS 


ستكون النتيجة قائمة الأعداد التاليه: 


هھ ۸(۷ yیeL‏ دک 


5 
توجد طريقة أخرى أفضل من الطريقة السابقة وتعطي نفس 
انتيجة. 


10 FOR N=1 TO 5 
20 PRINT N 
30 NEXT N 


اطبع البرنامج ونفدذه. 
لا تشغل نفسك الآن بمعرفة كيف تمت طباعة البرنامج بهذا 


25 


26 


الشكل. وتذكر زز اقات ۴0۸-۴۲ التكرارية . (انظر 
5 4 و 


الفصل الثامن). اسي 


10 FOR N=1 TO 5 
20 PRINT N; 
30 NEXT N 


حاول مع البرنامج التالي: 
FOR N=1 TO 5‏ 0[ 
PRINT,N‏ 20 


30 NEXT N 


اطبعه ثم نفذه. 1 
لاشك أن استخدام خمسة أعداد أمر بسيط جدأ ولكن لاحظ 
السرعة التي يطبع بها الكمبيوتر 99 عدداً. 
وأخيراً حاول مع البرنامج التالي: 
FOR N=1 TO 5‏ 10 


20 PRINTŞN" "; 
30 NEXT N 


لا زالت هناك احتمالات وطرق عديدة للوصول إلى نفس 
انتنية. 
اطبع ثم نفذ البرنامج التالي: 


10 CALLARB1 :PRINT" eal, 3*2 "؟‎ 
20 FOR T=1 TO 3000 :NEXT T 
30 ۴°R1×N1" "الجواب قو‎ 32 


السطر 10 يطبع السؤال 

السطر 20 ينتظر بعض الوقت 

السطر 30 يطبع الإجابة «الإجابة هي» 

وتم العملية الحسابية 3"2 ('= هي علامة الضرب) 
ملحوظة: لاحظ انه عند وضع 3*2 بين علامتي التنصيص 
لن بقوم الكمبيوتر بإعطاء ناتج العملية الحسابية ولكن 
سيطبع السطر كما هو. 0 


إذا أردت طباعة ڂ 

: رډدت طٻاعة شيءَ في موضع محدر 1 الشاشة» يج 
نعطي الكمبيوتر الإرشادات ا ب : 
عمودا و24 صفا اوسطرا. (انظر الفصل الخاص بالر 
الحصول على مزيد من التفاصيل). 22 


ي 


كنك استخدام الأمر 7۸8 يتبعه عدد معين يشير إلى عدد 
إلأعمدة المطلوبة. مثال» إذا كتبنا: 
CALL ARB1: PRINT TAB (15)” Jj”‏ 10 

ستتم طباعة كلمة «فيل» على بعد 6 ردا من تاخية السار 
تیدا ا من الرقم 0 . أما إذا أردت طباعة شيء ما على 
بعد أربعة سطور أسفل الشاشةء اكتب: 


ار 1۸8 


10 CLS 


20 CALLARB1 :PRINT 
30 PRINT 


40 PRINT 
J0 PRINTTA8B (8) "بڊil "1ر‎ 


o والآن حال تق هذا‎ 
10 CLS 
20 LALLARB1 :PRINTTA8 (15) iı J1 


لن يطب الكمبيوتر آي شيء على الشاشة ولك لعدم وجول 
ملافتن التدشيمان حؤل كلمة " اراب " 

لحوظة: عند استخدام اي مجموعة حروف رموز ل 
بلاغ ۶۴١۸۳‏ يجب استخدام علامتي التنصيص معها. 


نفذ البرنامج التال: 
CLS‏ 10 
PRINT TAB (15) "35"‏ 20 
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لقد تمت طباعة العدد 35 بشكل سليم 


الآن نفذ البرنامج التالي: CLS‏ 10 
PRINT TAB(18)35‏ 20 


ستلاحظ آنه لا يوجد فرق في استجابة الكمبيوتر' 
نفذ المرنامم التا ايضاً: 
ê e‏ استخدام فلاهمتی 
اة 3 
ES‏ 


10 CLS 
20 PRINT TAB(18)" 7*5" 
30 PRINT TAB (18) 7*5 


هذه المرة يوجد فرق في الاستجابة. 
فاذا وضعت الأعداد بین علامتی تنصيص سيقوم الكمبيوتر 
بطباعتها كما هي ولكن لن يعطي ناتج العملية الحسابية. 
اسا إذا لم توضم علامتا التنصيص فسيقوم الكمبيوَرَ 
بمعالجة الأعداد ويعطى ناتج العملية الحسابية. 
لقد رآيت في السطور السابقة كيف يقوم الكمبيوتر بالطباعة في 
حقلين (أوقسمين)» وكذلك يمكن الطباعة في أعمدة عديدة. 
اطبع البرنامج التالي: 
انمتخد آم 


۸8 مج عد واحد 


10 


CLS 
28 FEINT TAB (BS ;TAB (124 ;TAB (18) 7 


لاحظ كيف تستخدم الفصلة المنقوطة في هذا البرنامج وانظر 
ماذا يحدث إذا استبدلت السطر 20 بها. 


PRINT TAB (8) 5 :PRINT TAB (12)06:‏ 20 
ل [ 7 :1 
بينها باستخدام النقطتين الراسيتين (:)ء لاحظ مع هذاء ار 


الکمبیوتر يعطي سطراً مستقلاً لکل بلاغ ۴۸۱۸۲ . يمكنك 
ايضاً وضع عناوين للأعمدة على نفس السطر. نفذ البرنامج 
التالي: u‏ 


10 CLS 


ہی * (20) 1A8‏ ; 'عشر ات " (15) 7۸8 'مئات " _ARBI :PRINT‏ 20 


حاول كتابة برنامج لطباعة حرف × كبير على الشاشة مكون 
من حروف × صغيرة متعددة. 


LOCATE. gail 
a! ستحتاج في حالات كثيرة أن تبد أ الطباعة عند وض ين 2ن ى—ُىٍَِ‎ 


الشاشة. وهنا ستستخدم الأمر 100۸1۴ . 
فمثلا تستطيع أن تحدد أو تبدا الطباعة من موضع معين 
بإعطاء الأمر 16,11 100۸۲۴ › اي أن تبدآً على بعد 16 
ا بعرض الشاشة و 11 عموداً من أعلى إلى أسفل. 
ويوضح البرنامج التالي كيفية استخدام الأمر 100۸1۴٤‏ . 


10 SCREEN 1 

20 LOCATE 3,3 

30 CALLARBI :PRINT " zضgn"‎ 
40 LOCATE 16,11 

50 PR 1|" "وضع‎ 

6% LOCATE 28,19 

70 PR 1" "موضع‎ 


تسمى الأعداد التالية للأمر 100۸۴ » إحداثيات» ويوجد 
تفاصيل اكثر عنها في الفصل الخاص بالرسوم. 
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الفصل السادس 


کف تستخدم الأمر END‏ 


فش فس 
ل شك انك بعد الانتهاء من كتابة البرنام ستحتاج إل ا 
إنهائه بطريقة سليمة. . لقد اقترحنا عليك من قبل أن تبداً كل 
برنامج ببلاغ EM‏ حتی یمکنك التعرف عليه فيما بعد› 
وعرفت أن REM‏ لا gî‏ ثر على تذفید البرنامج لان الكمبيوتر لا 
باخذها في اعتباره إطلاقاً. 

END jal 
اما الأمر 5۸0 فهو بؤثر على مسار تنفيذ البرنامج» نن ا‎ 


بعض الأحيان إذا لم تستخدم هذا الأمر يمكن أن يستمر 
البرنامج إلى ما لانهاية. 
لاحظ البرنامم التالي: 
هذا البرنامج للتدريب غلآy‏ بËıl REM END‏ 10 


20 CALLARB1 :PRINT " جمliربلا "إريد إنهاء هذا‎ 
34 END 


نفذ البرنامج. سيظهر لك على الشاشة: 


لن تحخاج دانما 
اريد إنهاء هذا البرنامج 
OK‏ 
برنامج بسیط کهذا لن یحتاج إلى بلاغ E۸0‏ . 


اطبع ونفذ البرنامج التالي: 


10 REM END 


20 CALLARŠ1 0R] a فة اقر ناج‎ 
1 :PRINT" "ارتب ۱ هذا البرنامج‎ 
30 600 20 E E E 
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اهر لك على الشاشة. 
e‏ ر فى في استمرار هذا البرنامع: 
ارغب في استمرار هذا البرنامج 
حنى نهاية اله اشة 


END è$ û 


زر LIST‏ 
لإيقاف البرنامج السابق STOP,CTRL bial‏ . ا EE‏ 
أضف السطر 40 التالي إلى البرنامج. 


اخری. والآن 


نفذ البرنامج. لاحظ أن الكمبيوتر سيمل الشاشة كلها كما 
حدث في المشال السابقء ولن يكون لبلاغ E۸0‏ الموجود في 
السطر 40 اي تأثي ذلك لأن السطر 30 يعيد البرنامج مرة 
اخرى إلى السطر 20 قبل آن ينتقل إلى السطر 40 . 

والآن اطبع ثم نفذ البرنامج التالي: 


برنامج يوضع طريقة لرسحفدام 0ع بشكل سليم ع8 
ت LET C=@‏ 
يدها البرنامعء | مرات ئم أوقغە C۸118 81 R17"‏ 30 
LET C=C+1‏ 40 


ö0 IF C<10 THEN GOTO 38 
00 END 


اه ف <+ 

یں سنحدام 0= ٤۲‏ | 

السابق بواحد. فيعني ان 
+١‏ اتالی یکون العد کالاتی. 


C =0 
PRINT 
€ 0+1 
PRINT 
C= 1+1 


PRINT 
=2 0 


يعني بداية العد. أما 


إلرنامج بهذا الشكل حتى يصل إلى | 
bi SE at GOTO kr‏ 
إن علامة ( > ) حسب الطور الإنجليزي «اقل من» فهي 
ت مؤشرا لشي ء۶ 
ازا کان اعدد يساوي أو أكبر من 10 لن يضم الكمبيوتر هذا 
السلاغ ف اعتباره وسينتقل إلى السطر 60 حيث ينتهى 


البرنامج. : 


يما يکین العد = 10+1 سبلاحظ الكمبيوتر البلاغات 
الموجودة في السطر 50 وينتهي . 


)1( املا الفراغات المرجودة في البرنامج التال ثم نن ى0٠ eee‏ 


حاول ألا ترجم إلى الصفحات السابقة إلا عند الضرورة. 


هذا البرنامح للتدريب على انهاء البرنامجح ٥٤١‏ 10 
۳نا إحب الموسيقى" CALL AR81 :°R 1N‏ 20% 

١نا‏ إحب الرياضة " 30 

4@ 


(2) املا الفراغات في البرنامج التالي ثم نفذه. 


برنامجي الخاني للتدريب على 


20 " ٺا دستمر إلى مالانهاية‎ 
۰ 4 ااا اين‎ 
et CALL ARB1 :PRINT " hi goa" :_ENGL :PRINT"stop" 


اكتب رنامجاً لطباعة اسمك وعنوانك خمس مرات ثم يتوقف. 
إذا كان لديك طابعة» اطبع البرنامج. 
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الأساليب الفنية 
الأساسبة للبرمجة 


35 


الحصڊ ل 
إذا انتقلنا الآن إلى كلمة )|١۴11(‏ سنجد آنها من الأوامر OSS‏ 


كثبة الاستخدام فهي تقدم لك إمكانية إمداد البرنامج الذي 
ادخل البرنامح التالي في الكمبيوتر: 


استخدا۾ ۱۸۴1 


هدهء أحذدى الطرق لطباعة قائهة إعذدادف REM‏ 14 
CALLARB1 :PRINT"؟ manc ga Le;‏ 20 

25 _ENGL:INPUT N 

30 PRINT N 
40 GOTO 20 


اضغط ل8 . سيطلب منك الكمبيوتر إدخال عدد» فيظهر لك 
بعد كلمات «ما هو عددك» علامة استفهام والمشبرة. الكمبيوتر 
الآن في انتظار إدخال اى عدد (بالأرقام وليس بالحروف). 
اضغط 1 ستلاحظ ظهور العدد على الشاشة بعد علامة 
الاستفهام. الآن اضغط )٩٤۳0۴۸(‏ . سیظهر لك العدد 1 على 
الشاشة ويظهر السؤال مرة أخرى. 

رهكذا يكون الكمبيوتر قد اتبع التعليمات الموجودة لي 
البرنامج: 

فطلب منك السطر 20 إدخال عدد. 

وقام السطر 30 بطباعة العدد. 

أا السطر 40 فيعيد البرنامج إلى التشسطر 20 (GOTO)‏ . 
بالنسبة للسطر 20 بوجد مزيد من التفاصيل عن (3070) في 
الفصل العاشر. 
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هذا البرنامج ماد امت التعليمات متبعة . لإيقاف 


ر نام ىغط (2۴1) و (870۴) . 


لقد کان الثال السابق بسيطاً جداً بحيث لا يمكن الاستفادة 

منه بهذا الشكل» ولكن إذا أضفنا إليه بعض التعديلات 

20 _ARB1 :PRINT" Jaıll :,"ادخل العدد‎ ENGL + 
PRINT:INPUT A 

0 _ARB1 :PR1INT ي اENG_:,"ادخل العدد الشاني"‎ 
“PRINT:INPUT B 

10 PRINT "A* A 

50 PRINT"A"B" +" 

00 PRINT "————" 

0 FOR T=1 TO S@O00:NEXT T 

0 ARB1 :PRINT " ةبlجyl";‎ 

4 ENGL :PRINT A+B 

0 GOTO 20 


ابع هذا البرنامج ثم نفذه. تذكر الأساليب الفنية التى 
يضمحناها في البرنامج السابق وحاول تطبيقها على هذا 
ا الكمبيوتر عن أول عدد» أدخل العدد 
وه كر السعر 10 من البرنامج. ادخل العد 
اثاني ثم اضغط (۸۴۳1۸۸) لیظھر اك i2‏ 
ابن سينرك لك الكمبيوتر عشر ثوان فقط ثم بعطيك 
+ هل وصلت إلى الإجابة الصحبحة؛؟ 6 ا 
سطر 20 يطلب منك إدخال 2 


ن ال طلر 90 (20 3010) يميد الكمبيوتر إلى السطر 20 

رلا تمرار في تنفيذ البرنامع. 

لاحظ وجود علامة المسافة 4 بين علامتي التنصيص الموجودة 
اشن 0 لزيد من الدقة في البرنامج. انظر ماذا 

رفت إذا الغيت هذه المسافات»› فالبرنامج مصمم اساسا 

امد اد مكونة من رقمين» لهذا لن تكون نتيجة البرنامج دقيقة 

اذا إا رخات ثلاثة أعداد. حاول اختبار هذه المعلومات بنفسك 


متعل ل ة. 


10 REM حاب‎ 
20 _ARB1 :PRINT" Jۉٺl :"ما و الرقم‎ ENGL INPUT 4 


30 _ARB1 :PR1INT"ينilخلا :"ما هو الرقم‎ ENGL INPUT B 
40 CLS 


PRINTA"+" BR" =" 
90 PRINT 

94 _ARB!1 :PRINT" "جو ابي ھ4‎ 
100 _ENGL :INPUT Z 

110 ELS 
120 PRINT 
130 PRINT 
140 PRINT 


150 _ARB1 :PRINT" ga o1 ga" :_ENGL :PRINT A"+"B"="7 


16%0 _ARB1 :PRINT" ga "جو اب الكمبيوتر‎ : ENGL PRINT A+B 
170 GOTO 20 3 


اطبع البرنامج ونفذه. أدخل عددين بنفس طريقة البرنامج 
السابقء ليظهر لك المجموع بشكل مختلف قليلا. مطلوب منك 
الآن إدخال الإجابة. ستظهر إجابتك على الشاشة وبعدها 
بظهر الحل الصحيح. 
شرح البرنامج: 
السطر 20 يطلب عدداً 
السطر 30 يطلب عدداً ثانیاً 
السطر 40 8ا0 يمسح کل شيء من الشاشة (انظر الفصل 
الحادي عشر) 
السطور 70,60,50 تترك ثلاثة سطور خالية 
السطر 80 يطبع المعادلة 
السطر 90 يعطي سطرا خالياً اي يترك مسافة 
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40 


ی رنه اساد 

انار 110 010ا يمن ي 

السطور 140,130,120 تترك ثلاثة سطور 2 ا 
السطر 150 يطبع العملية الحسابية مرة أخرى وإج : 
السطر 0 بطبع الإجابه الصحبحه 5 
السطر 170 يعيد البرنامج إلى السطر 20 (۲۵ 


يمكن تعديل البرنامجين السابقين وتضمينهما في برام 
تعليمية متطورة أخرى بحيث تحقق أقصى استفادة وتستطيع 


استخدام ۱۸۱۴۲101 
لذحروف والكلمات 


لقد رأينا فيما سبق كيف بقبل الكمبيوتر الأعداد. ولاشك أنك 
ستحتاج إلى إدخال حروف أو كلمات وهي الأهم. 

تذكر البرنامج البسيط الذي قدمناه في بداية هذا الفصل 
والذي بدأ بالسطر التالي: 

هذه إحدى الطرق لطباعة قائمة أعداد REM‏ 10 

هذا السطر یمکن تطویعه لیقابل احتیاجاتنا كما سترى. اطبع 
البرنلمج التافي: 


هذه إحدى الطرق لطباعة البيانات REM‏ 10 
5" ماقي الكلمة التي تريد أن تطبعھا _ARB1 :1]NP7"‏ 20 
PRINTAS‏ 30 
GOTO 20‏ 40 


اضغط ١ا۴‏ ولاحظ دخول البيسك تلقائيا في طور إدخال اللغة 
العربية وظهور اللون الأحمر على مفتاح عربي وانتقال المشرة 
لى جهة اليمين بعد علامة الاستفهاء ” 


اطبع اسمك ثم اضغط )۴۳1۷۴١(‏ سيطبع الكمبيرتر اسمك 
أن اطبع عنوانك بالكامل متضمنا الرمز البريديء رمتلا 
ان الكمبيوتر سيقبل الأعداد والحروف ى“ 

إيقاف هذا البرنامع اضغط (810۶) و (۸1 7 . 


ا ج سيساعدك كثياً ني كتابة خطابات الشكر على 
دايا العيد با ستخدام الطابعة (تستطيع الاكتفاء بعرضه على 


راشة دون استخد ام الطابعة). 


B$ 


چ0" اطيب التمنيات 


ستظهر لك على الشاشة كلمةه عزيري› 
الذى تريد توجيه الشكر إليه ثم اضغط 
۷ _ سيظهر أمامك السطر التالي وهكذا. 

السطور 40,30,20 تترك ثلاثة سطور خالية 

السطر 50 يسالك عن اسم صديقك 

السطر 60 يسالك عن نوع الهدية التي قدمت إليك 

السطر 70 يسألك عن شعورك بهذه الهدية 

السطر 80 أدخل اسمك 

السطر 90 يمسح محتويات الشاشة 

السطور 120,110,100 تترك ثلاثة سطور فراع 

السطر 130 بدا في طباعة الصيغة النهائية 
اسر 140 يكيل الخطاب متضمنا ما قمت بإدخاله رجملا 
«نمنياتي بعید سعيد» 


ii 


ET 


_ARB1 :INPUT" Jjj" $A% 
]1NP۶ ۲" ۽ "إشكرت على‎ 


$ "شيب التمنيات " 1۸۴0۲ 


PRINT" jjc" Ag" ,"‏ 130 
احمنياحي بعيد. سعيد "0$ 'لقد كانت "8$ "اشكر 


برفامج سهسل 


REM 
PRINT 
PRINT 
PRINT 


10 
20 
30 
40 
30 
60 
70 
84 
90 CLS 

100 PRINT 
110 PRINT 
120 PRINT 


INPUT" lail";C$ 


140 PRINT ”lc # 
TAB (10) " 


150 PRINT TAB( 10) " 


يمكن إضافة السطر 160 (10 0۲0) للاستمرار في البرنامج 
أو تنفيذه مرة آخری بضغط ×لا8 . 

في الفصل التاسع توجد معلومات أكثر عن المتغبرات المقطعية 
مل 0$ ,$ ,ۋ6 A$,‏ , 
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رفحل الثامن 
لكمبيوتر والأعداد 


رمکنك استخد ام الكمبيوتر كالة حاسبة»ء فهو يظهر العمليات 
الحسابية على الشاشةء وإذا أدخلت إجابة خطاً فإنه يسمح 
اك تمعالجة مصدر الخطاً ويستطيم كام »ك التعامل مع 
اكذر العمليات الحسابية تعقيد اء ولكننا سنركز في هذا الفصل 
على معالجة بعض الدوال والوظائف البسيطه. 


اطبع ما یی ثم اضغط )۴۴E۲۷۴۸(‏ : 
PRINT 3+4‏ 10 
اطبع ما یل ٹم اضغط (۸۴۲۷۴۸) 


. 10 PRINT ”3+4"” 


نفذ البرنامج وسيظهر لك على الشاشة 3+4 . ر 
اطبع ما ڀل: 3+4=”3+4 PRINT”‏ 10 

ثم نفذ البرنامج وسيظهر لك 7= =3+4 اا 

(أ) إذا أردت معرفة حاصل جمع عددين» اتبع الطريقة 

الأولى. 
(ب) إذا وضعت العملية الحسابية بين علامتي ا التنصيص 

سنتم طباعة الموجود بين علامتي التتنصبص فقط دون ! اعطاء 

نات العملية الحسابية. 

(ج) إذا اروت طباعة العملبة الحسابية وناتجها تبح 

امثال الاخر 

لاحظ ان ا لا الطرح التي بستخدمها الكمبيوټر توجد على 

بن الصفر في اول صفوف لوحة المفاتيح. 

ثفذ البرنامج التالي: 43 


7 N Re eMart VANDI PANERA an < RNR ee A ne > 


10 PRINT 12-4 
20 PRINT "12-4" 
30 PRINT "12-46=" 12-4 


يتبع الطرح نفس القواعد المستخدمة في الجمع 


اطبع السطر التالي: 

PRINT 12—-6+3+2‏ 10 
نفذ البرنامج لتحصل على العدد 11 » فالكمبيوتر ينيع 
الإشارات (-) » (+) بترتيب ظهورها. ستلاحظ أهمية هذا 
الترتيب في الفقرة الخاصة بترتيب العمليات الحسابية: 
اطبع ما يلي: 

10 PRINT 8+7+6—-3 

نفذ هذا السطرء وستحصل على العدد 18 لنفس الأسباب 
السابقة. 
توجد علامة الضرب على مفتاح 8 مع مفتاح ١۴ا51‏ (احرص 
على عدم استخدام رمز ×). اتبع نفس القواعد الموىجودة في 
فقرات الجمع والطرح. 
اطبع ما يلي: 


10 PRINT 4*6 
20 PRINT "4*6" 
30 PRINT "4#*6="4¥*b 


نفذ البرنامج. 
الد @ھ / 
آخر صفوف لوحة المفاتيح على نفس مفتاح علامة الاستفهام 


«؟». 


PRINT 10۵/2 
0 PRINT "10/2" 


0 PRINT "10/2="10/2 


٠ .. ai‏ العملية الحسابية علامات عديدة» يبدا 
ني التعا ها بترتيب معين. فهو يبد أ بالتعامل مع 


ٹر مل : 
اکير > 
يلامات وریں “والقسهه | قبل الجمع + والطرح > ء بغض 


یار عن ترتببها 


نر تنوقع آن کون الل 45ء ولكن بالنسبة للكمبيوترلن يكون 
اء وإنما سیکون 5 لأنه سیبد ا بضرب 4*5 ثم يجمع 2 ثم 
3فىكون الناتج 25 
اا إذا رغبت لي حلها طبقا لترتيب إدخالهاء فيجب أن 
تستخدم الأقواس بالشكل التالي: 

10 PRINT (3+2+4)* 


مني هذه الحالة سيعطي الكمبيوتر الأولوية لالعمليات الحسابية 
اموجوډة بين الأقواس ثم ينتقل إلى العمليات الحسابيةالمىجودة 
برنامج تعمل 


خارج الأقواس. 
قانمة أعداد 


10 REM olac 
20 LET N=1 
30 PRINT N 
40 LET N=N+1 
J0 PRINT N 

6% 6070 40 


رتاف لطباعة قائمة أ 


= 
فذ البرنامج. سيستمر الكمبيوتر في عمل الف ى 
ا كى إ3 أردت إيقاف البرنامج اضغط (810۴) . 
ر اسرع لكتابة هذا البرنامج. 

ان يضع الکمس د 

بصع الكمبيوتر السطر 10 في اعتباره لانه ېدا ببلاغ REM‏ 


۱ 
يي ا أول عدد = 1 
و يماي 
يجمع 1 إلى لNالتصبح‏ 2 
50 
السطر يطبع ١‏ الجديدة اى 2 


60 1 5 
بعيد البرنامج إلى السطر 40 الذي يضع ل١‏ جديد 


ا 
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ب عن ۸ القديمة بواحد» فتصبعح ٠‏ ويستمر البرنامج في 
هذه العملية ليطبم قائمة أعداد , 


متفر قذدى 
تصمى ١‏ في البرضامي «المتغير العددي»» ذلك لأنها تتغر E‏ 
باستمرارء فهي في البداية كا 


نت أ ثم أصبحت 2 ثم 3 .. 
وهکذ۱. ۴ 
اعطاء اسم وضبية 
للمتغفير العددى 
عندما تکت ' ۸١‏ ٣٤ا‏ فنحن نتحدث عن تثیت المتغير 


لاحظ أننا أعطينا للمتغبر العددي ٤‏ البرنامج اشساء يمکن أن 
يکون آي حرف من الحروف الأبجدية من ۸ إلى 7 . 
إذن فالمتغير العددى یبدا دائماً بحرف ابجدی. 


ھا کې الاسماء 
حكن استخدامها 
يشترط أن يكون اسم المتغير العددي حرفا واحدا. زت 


فبإمكانك استخداء مجموعة من الحروف والأعداد معاً أو 


10 LET AB=0 
20 PRINT AB 
30 LET APPLES=1} 
40 PRINT APPLES 
50 LET R2D2=3 

60 PRINT R2DZ 


اطبع ونفذ كلا من البرامج السابقة على حدة. 
ي البرنامجين السابقين لم يلاحظ | ار سوى الحرفين 
الأول والثاني من اسم المتغير. أما إذا کان لديك 


٠» 


غير کالتالي: 


LET ABPRINT=? 
PRINT ABPRINT 


حاول أن تنفذ هذ| البرنامع» ستحصل على رسالة خطاً ف 
السطر 10 
syntax error in 10‏ 
اسم لمتغير يتضمن کلم ۸۲م 
واد تترك لي اسم المتغير مسافات بالشكل التاي. 


ذلك لان 


10 LET SUB COUNT=7 
20 PRINT SUB _ COUNT 


رحظ انك لا تستطيع استخدام الكلمات التالية كأسماء 

لتغبرات: 

() لا لأنه أحد الأوامرء ولا يمكن استخدام الأمر 

کمتغبر. كذلك لا یمکن استخدام کلمة مثل 0۸A N6٤‏ لان بها 

حرق 0۴ وهي أمر ایضاً! 

(ب) 30ء فهي لا تبد أ بحرف» ولايمكن أن يبدأ اسم المتغير بغير حرف أبجدى 


مز بذ من الاستخد امات 
اللجشخمر أت الشدد ية 
لقد تعرفنا على إحدى استخدامات المتغبرات العددية في الفقرة ا 
السابقة والخاصة «ببرنامج لعمل قائمة أعداد»» وهو 

استخدام يوفر في المساحة التي يحتلها البرنامج. وهذا 

البرنامج بصفة خاصة يوفر استخدام قائمة طويلة من 

بلاغات ۴۴۱۸۲ کالمثال التالي: 


10 PRINT 1 
20 PRINT 2 
990 PRINT 99 


كذلك بوجد استخدامات آخری عدیدة. 


ذحظ السرذامج 
التالى: 


10 REM 1û إعداد من إ الى‎ 
20 FOR N=1 TO 15 

30 PRINT N 

40 NEXT N 


اطبع ونفذ ما يلي: 


بحدد السطر 20 بداية ونهاية قائمة الأعداد» بحيث يكون أقل 
عدد 1 وأکبر عدد 15 

السطر 30 يطبع العدد الأولء آي 1 . 

السطر 40 يحدد العدد التالي على اساس السطر 20 أي 2 . 
السطر 30 يطبع 2 . 

.. 3 العدد التالي على اساس السطر 20 أي‎ a1 
وهکزا.‎ 
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تستخدم ge FOR-NEXT ak‏ بعضهما عند العد 2 
البرنامح. فمثلا في البرنامج السابق تتكون الحلقه من 
السسملور 20 إلى 40 وكلما وصلت إلى السطر 40 تزد اد القيما 
بمعدل 1 . ا : 
ف برنامج سابق تکررت الحلقة خمس عشرة مرة لأنها محددة 
بهذا الشكل في البرنامج. بمعنى آخر؛ متغبر عددي بتحرك 


20 FOR : FOR-NEXT l> كيف تعمل‎ 
30 
40 NEXT 


خف اه قد نیج کشر من سطر بين 20 و 40ء لهذا اذا 
أردت تكرار شيء معين عدة مرات» عليك أن تضع التوجيهات 
FOR-NEXT al j‏ . 


اطبع البرنامج التالي ثم نفذه. 


"مده نهاية 


تمثل السطور من 20 إلى 50 حلقة 
الحلقة تسع مرات من 1 إلى 9 . 
ا و 40 فتوضح طریقتین لاستخدام ۲۸۱۸۲ , 
نك إذا أردت الحصول على نتيجة العملية ا 
كما لي السطر 40 . يجب الا تستخدم علامتي الت 
بالنسبة للسطر 60 إذا تكررت الحلقة تسم مرات, 2 


FOR-NEXT‏ « فهي تكزر 


10 REM FOR-NEXT ةala‎ مlدختسا برنامج لتوضيح‎ 


30 _ARB| :PR1INT "yJزڑl "هذا تكرار‎ 
40 ENGL :PRINT 2*6 


60 _ARB1 :PRINT" g4liربلا‎ 


کلمتان جدید نار 
FOR-NEXT‏ 


oN 


لتکرار مجمویة 
جن التوحبهات 
EE‏ 


ذحظ السرذامج 
التسسالسي 
7 


20 FOR N=1 TO ? 


S0 NEXT N 


الرنامج وينتفل إلى السطر 60 . لاحظ أنك عندما تستخد 
ةة ۴0-E‏ بهذا الشكلء ا ر ا 


..الخ. 
اذا أردت ترقيم البلاغات ف البرنامج» یجب تغیر السطر 30 
لیبدو بالشکل التالي: 
CALL ARB1: PRINT N” j‏ 30 » 
هذا تکرر حاني ونر کال 


ةو أوضحنا لك من قبل كيفية استخدام الكمبيوتر كالة 
حاسبة. ولكن في هذه المرة بدلا من طباعة كل عملية حسابية, 
بمكن كتابة البرنامج بالشكل التالي: (يمكن كتابة هذا 
البرنامج بشكل آخر أكثر بساطة) . 


برنامح لتوفضيح استخد ام المتغير العددي REM‏ 
_ARBI :LET N=1‏ 20 

34 LET D=1 

4Q0 FOR G=1 TO 5 

0 PRINT" قيهة‎ 4" N "+" [j " 2" 

60 LET N=N+1 

LET D=D+1 

NEXT 6 


السطر 20 يعني آن العدد =1 

السطر 30 يعني أن العدد 0= 1 . 

السطر 40 يعني وجوډ خمس حلقات بين السطور 40و80 
السطر 50 يطبع العملية الحسابية. 

السطر 60 يضيف 1 إلى ۸ . 

السطر 70 بضيف 1ل 0 . 

السطر 80 يزيد الحلقة بوأحد. 


فرج التافی يسال عن جدول 8 


: تخدام المتغد 
برنامt‏ لي ° ARB sLET N=‏ 20 
LET D=8‏ 
FOR 6=! TO 9‏ 
5[ "+" "ا فيب : PRINT" iqaa‏ 90 
b0 LET N=N+1‏ 
NEXT 6G‏ 80 


قارنه بالبرنامج السابق. ستجد ان السطر 30 بحدد قيمة 0 
بنمانيةء لأن هذا هو جدول الثمانية. اما السطر 40 فهو 
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50 


(۴0۸6=109) لاننا نرید تکرار زت : 2 
ET py pa‏ 2 1 في کل مرة؛ 
حذف السطر 70 تماما لأننا نرید زيادة a‏ اه 
ولا نريد زيادة 0 إطلاقا لانه في جدول 8 یجب اں د“ 
8دائماً. 

إذا اردتا تغيير هذا البرنامج بحيث 
So _ ENGL:PRINTN*D: r Fc‏ 


اطيع هذا السطر ثم نفذ الشكلين. 


اتخنا 
يعطينا الإجابات ٠‏ 


تعتبر #۸0 من الدوال الهامهء فهي توجه الكمبيوتر لاختيار 
أعداد عشوائيةء كما أنها تفيد في أشكال عديدة من البرامج 
خاصة برامج الرياضيات. 

لاب ت ا قر اة التاي. 


فاندة ۸۸0 


PRINT RNID (1)‏ 10 
GOTO 10‏ 20 
من الناحية الفنية لا تعتبر هذه الأعداد عشوائية تماماًء لأن 
بها نوعاً من التسلسل. واستخدام ۸۸0 بهذا الشكل لا يفيد 
بصورة كبيرةء فهي دالة يمكن الاستفادة منها بشكل أفضل 
e 7 ۲ ۰ E‏ 
التالي. اضغط 510۴ و 07۴1 لإيقافه. ۴ 


10 RE 10-1 أعداد عشوائية بين‎ 
2% PRINT INT (RND (1) #10) +1 
30 6070 22 


ستلاحظ من هز| || ٠‏ '' 

من هذا البرنامج السهولة إو . 
من العمليات الح -- ٠ ٠‏ شديدة في طباعة قائية 
بی تتناول جم 


| 2 ¢ © 
د عشوائية بین 1 و 


: : برت‎ 
REM RN] مج لتوضيح !تدم‎ 
1 LET N=INT (RND (1) #10) +1 

20 LET D=INT (RND (1) #10) +1 ر‎ 

30 _ARBI|İ PRINT" seê le": _ENGL :PRINTN" +" D" 2» 


0 RBI PRINT" ya "الإجابة‎ : _ENGL :PRINTN+D 


نه. أاضة قاذ 10 GOTO‏ 50 
اطبع البرنامج وذفده. اضغط S۲0۲۶‏ لإيقافه مۇقتاً. 


هكذا يتضح لك مدى سهولة طباعة قوائم أعداد عشوائية. 
مثا اعداد تتراوح بین 1و 15 . 


10 PRINT INT (RND(1)#15) +1 
20 GOTO 10 


أو أعداد تتراوح بین 1و 100 


10 PRINT INT (RND (1)*100) +1 
20 GOTO 10 


لاحظ الاختلاف بين البرنامجين التاليين: برنامج لأعداد 


10 PRINT INT (RND(1)#*91)+10 
20 GOTO 10 


اعداد تتراوح بین 100 و 1000 . 


10 PRINT INT (RND (1) #9 
20 GOTO 190 ain 


بمجرد أن يصبح في إمكانك اختيار الأعداد المطلوب طباعتهاء 
فأنت تستطيع تغيير مستوى صعوبة العمليات الحسابية. 
عى سبيل المثال عند بداية تعلم الضرب يجب أن تتراوح 


الأعداد بین 1 و 10 


5 إذا كان مستواك أفضل وتريد عمليات خرب مطولةء 
مكنك استخدام اعد اد تتراوح بين 99و 1000 . كذلك يمكنك 
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استخدام الكمبيوتر بطرق مختلفة: 

٠ )1(‏ لسرد مجموعة اسئلةء تقوم بإجابتها على ورقة خارجيا ' 
(2) لتوجیه سؤالء وباستخدام بلاغ التوقیت ١١٣ا Time‏ « 
تحصل على الإجابة بعد فترة من الوقت تكون خلالها قد قت 
بحل المسالة على ورقة خارجية (الفصل الحادي عشر). 

(3) لإدخال إجابات في الكمبيوتر تظهر لك فيما بعد لتعرفك 
إذا كانت إجابتك خطاً اانا وقد یکون هذا بعد عدد من 
المحاولات لنفترض إنها 3 . 

(4) إذا كانت لديك طابعة يمكنك طباعة المسائل على ورق: 
(5) كذلك يمكنك وضع العمليات الحسابية بشكل جذاب 
باستخدام بعض الأساليب الفنية البسيطة التي تعلمتها لي 
اقسا ال 

البرنامج التالي خاص بالضرب المطول: 


10 _ARB1 :CLS 
20 PRINT 748 (3) " "الإجابة " (27) 1۸8 "ضرب مطول‎ 
30 PRINT TAB(3)"...."$TAB(27)"..." 
40 FOR DH=1 TO 12 
50 LET A=INT (RND (1) #901) +100 
60 LET B=INT (RND (1) *91)+10 
70 LET C=A¥*B 
_EN6L :PRINT ا ا‎ 
0 PRINT TAB (5) "#*" 
100 PRINT TAB(5)"...";TAB(15)D 
110 PRINT TAB(5)"..." 
2 PRINT LIP 
0 PRINT TAB(5) ".«« 
140 FOR T=1 TO S000 :NEXT 
150 PRINT TAB (25)D;TAB‘ 


160 PRINT 

170 PRINT 

180 PRINT 

هذا البرنامع بطب ١‏ عملية حسابية فبل آن بترت NEXT D‏ 19% 
بن اسطار 140 يعطيك أكثر من دفيقة ونصف قبل 2 
ج حنى يمكنك حل المسالة على ورقة. إذا کان ی 


كبر من هذا بمكنك تغيير السطر 140 


ي هذه المرحلة؛ إذا حاولت استغرا 
۳ القسمة ف العمليات 


N 


الحسابية قد تكون الإجابة عدداً صحيحاأ أو كسراً عشرياً. 
فالكمبيوتر يستخدم الكسور العشرية في العمليات الحسابية 
مثل: 

PRINT 5/2‏ 10 . 
نفذ هذا السطر. 


في هذا الفصل الخاص بالأعداد سنوضح باختصار المقصود 
بعلامة. ۸ » وهي العلامة التي يستخدمها الكمبيوتر ليوضح 
رفع عدد معين إلى أس. فمثااً إذا طبعت: 


PRINT 3 2‏ 10 
مشت البزخامجء سمجل جل اللجابة 9 ذلك لان 92 
تعنى 3×3 أو 3 تربيع. 
ونفس الشيء بالنسبة للسطر التالي: 
PRINT 2 8 ٠‏ 10 
وتعنى 2×2 ×2× 2× 2×»2×2×2 
كم تكون النتيجة» حاول الحصول عليها من الكمبيوتر. إُ 
| 
يستطيع الكمبيوتر أن يتعامل مع الكسورء مع ملاحظة 
وضعها بالشكل التالي: 
PRINT 2+ 1/2 +3+1/2‏ 10 
هذا السطر السابق هو الطريقة الوحيدةلجمع 31/2 +21/2 
على الكمبيوتر! 


اختجار ية 

لاحظ انه لا پشترط استخدام ۴ا على أجهزة ص »6 . ES‏ 
فبإمكانك كتابة 1= 10 بدلا من 1= N‏ ۲٤1ا‏ 10 . وقد 

استخدمنا ۲٤1ا‏ في هذا الكتاب حتى يكون أكثر وضوحاً 

بالنسبة للمبتدئين. ونفس الشيء بالنسبة لأوامر كثيرة فقد 

استخدمناها كاملة دون اية اختصارات» فمثلاً في: 

FORT = 1 TO 50: NEXT T 
فقد استخدمت هنا للتوضيح‎ » ٤× يشترط إضافة ۲ بعد‎ 


إقد قرات في السطور السابقة عن المتغيرات العددية وبعض 
استخداماتها. وفيما يلي سنقوم بتعريف المتغيرات المقطعيةء 
ولأنها أصعب يعض الشيء فسنقوم بتوضبحها باستخدام 
الأمة المختلفة لعملها وإمكاناتها. 


[) يمكن التعرف على المتغير المقطعي من خلال علامة $ 
التى تتبعه دائما. 
[ب) قد يبدا المتغير المقطعي بحرف واحد» ۸ على سبيل 
لمثالء وتتبعه دائما علامة $ » إذن ۸8 عبارة عن متغير 
مقطعى. وإن كان المتغير المقطعي يمكن أن يحتوي على حروف 
اقات ا فل فی كق . 
(ج) عند استخدام صم ۸6 يجب أن توضع قيمة 
المتغبر المقطعى بين علامتى التنصيص. والمقطع هو ببساطة 
عبارة عن مجموعة حروف أو رسوم أو أعداد. أي آن الكمبيوتر 
النظر عن الطول. مثلً: 

LET T$ =” ye" 
يسمى هذا بتحديد متغير مقطعي (يمكنك استخدام المر‎ 
ا كما في حالة المتغيرات العددية).‎ 


يمكنك ایضاً أن تكتب: 

"علي محمد» 35 › شار ع بغداد ”= ۲ ۴۲ا 
| 

ی 


"علي محمد. 35 شار ع بغداں ”= $ ۴۔1٣۲۱‏ ٤ا‏ 
وبشکل عام» نحن نحاول دائما ان تكون اسماء المتغيرات 
امقطعية اقصر ما يمكن لتوفير الذاكرةء وإن كنت ستحتاج لي 
هذه المرحلة إلى استخدام اسماء طويلة للتوضصيح. 
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ندا 
_ 


10 3 قط 
. ٍ شض لك استخدا امتغفرات لقطعيا 
فیما يلي برنامج یوضع لك اسقخ ۳ ا ٥‏ ې ړن ايل 
تصور اتك تريد إظهان عدد من الأشياء لي قانمه مشار 


الأسبوعية على الشاشة, قد تكون بالشكل التالي: 


EEE 
ا‎ :LET > 
30 LET C$" iya 
40 LET P$=" 'ابطاطا‎ 

<0 LET $$=" jn" 

۵0 L٤۴٤ ۸1‡=" "حليب‎ 

70 PRINT J$, ,C$ 


PF, ,5$, M$ 

اطبع ونفذ هذا البرنامج وستحصل على قائمة بخمسة أشياء استخدام هدا 

قد تحتاج لشرائها. 5 
اختسال 

لنفترض آنك أردت شراء شيئين فقط هذا الشهرء فما عليك إلا E‏ 

70 PRINT J$,.S$ 

قد يبدو هذا البرنامج غير ذى قيمة حتى تقوم بوضع عدد من 

الأشياء التي تريد شراءها في قائمة. إذا قمت بحفظ (08۸۷۴) 

مثل هذا البرنامج على شريط وقمت باستعراضه في بداية كل 

اسبوع مع تغيير السطر الأخير سيصبح في إمكانك طباعة 

متطلبات الأسبوع كلها على الشاشة. 

اما إذا كان لديك طابعة فلن تستغرق طباعة قائمة مشترباتك 

سوى لحظات» وبهذا تتجنب أي احتمال للنسيان. " 


سيحة ج هذا البرنامج إلى تعديلات بسيطة جدأ ليقوم بطباءة 


القطعية. لاحظ هذا البرنامج المعدل: : 


قائمة مشحربات ٩٤#‏ 10 
٤ 1‏ "مربى "=ۇ[ €| 20 


30 >. هھ و و‎ TT C=1.2 
40 LET C$ او و‎ o2 


0 ARB1 
80 _ENGL س‎ +P +5+M 

LET T=J+L 6L‏ ن 
ARBI PRINT "Eee!" 1_1‏ 00 


بد ب ن be‏ . لاحسظ ان في 
| من 20 ! 8 يمکن ستخدام متغير مقطعي مثل $ل 
n‏ ى مثلل نفذ هذا البرنامج؛ > ثم أعد تنفيذه مرة 

ااتخلص من 08 ,8ل الموجودين في السطر 70و 1,٥‏ 


استخد ام التعد يل 


ا ا 
تتا من ب مال عت التهاب ل م احتياجاتك ایز 
. الال وجالبات كثيرة. 


تلا 


محدد من 


تصلح المتغيرات القطعية للاستخدام قي تكرار كتابه نفس 
الكلمات أكثر من مرة . . ويعتبر هذا الاستخدام مفيداً ڪا ف 
ا : مج الطويلة بشكل خاصء > فقد تحتاج لاستخدام 
متغير مقطعي معين مرات عذيد5. 


فیما بلي مثال آخر للمتغبرات المقطعية المستخدمة في اختبار 
2 ي اختد 


10 CLS 
20 PRINT 
JO PRINT 
40 PRINT 
00 ARB! LET A$=" 
60 5۴۸1۸۲۰ "من قو اول الخلفاء الر اشدین‎ 
66 PRINT " "جو ابي قو‎ 


70 INPUT Bş ا‎ 
إبوبكر الصديق "3۶ي وو‎ ٠ a EN PRINT "inai" 36OTO 1 
5 1 :PRINT'" ل4 "خطا اإإجابة الصحيحهة‎ 

N 


لزید م | 
n‏ انظر الفصل السابع. 
مج 
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إلقيلعة لا تتغير فمثلا في 


1 الذغفرات 
a‏ ا قمنا تاعطاء 
ر ناه اسايق ” ابو بكر الصمديق lL ٠"‏ اساسیاً 
ny‏ ي حبن ان التساوي ايس e‏ | الى متغير 
۵ 1 م 2 4 
رابك مثا بتم فيه التحويل من متفي مقي " 
عددي 


والآن لاحظ 8$ فهي تبدو كمتغير مقطعي SS‏ 
لأنها لاتساوئ شبئًاً حتی ڌ تعطيها أنت قيمة معينة . فبإمكانك 
على سبيل المثال ان تجعلها تساوي (عمر بن الخطاب) أو 
(عثمان بن عفان)ء فقیمته تتغر تبعاً لما تقوم آنت بإدخاله. 


تقول السطر 80 إنك لن تحصل على «أحسنت» إل اذا 
کان 88 = أبو بكر الصديق. 


يمكنك تكوين مجموعة أسئلة حول موضوعات مختلفة من 

كب التمارين الخاصة بك. ثم تقوم بتحميلها على شريط 

شزا نے tr Ep‏ على سبيل المثال» أن 
“ 'لفرصه للقيام بثلاث محاولان 3 

به فرممة لقيام بثلات محاولات قبل الوصول إلى 


إلى منسق الكلى) 


ت » «word procesSO'‏ ` 
روي قصة مفستخری إا EN.‏ 
صة بك. کما ری و 


10 REM N aan 
20 CLS N OEM ا‎ 

وبل اذماب إلى K$‏ ثم قابلنا $‡1ذaبت _ARB|I :PRINT"‏ 30 
#كلمتحي الأولى في "۴۴۸1۸ 33 

40 INPUT T$ 

"كلمتي الثانية هي" _ARB1 :PR1]N7‏ 44 

S50 INPUT K$ 

"كلمتي الثالثة قي" ]N1‏ ۲۴۸ 5ل 

60 INPUT 1% 

70 CLS 

8% FRINT 

70 ۴۴1١1" قبل الذقاب إلى "خ۲" ثم قابلنا"‡]"ذهبت‎ "Kg" 


ام المتغيرات المقطعية في كتابة قصة 


إذا کان لديك آطفال بمكنك استخدام برنامج کھذا لزيادة 
حصياتهم اللغوية دون آي قيود . 
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يمكنك استخدام 6070 عند تکرار أي شیء» مثال: اا 


0 / هذا برmeli‏ 6010 REM‏ 10 
هذا ميساعده في عملية الحكرار A881 :P۸1]|"‏ 20 
60T0 20‏ 30 


يطبع هذا البرنامج السطر 20 إلى ما لانهايةء فالكمبيوتر 
عندما ينتهى من طباعة الشطر 20 وينتقل إلى السطر 30 
سيجد آمراً بالعودة مرة أخرى إلى السطر 20 ..وهكذا. 


تسمى هذه العملية التكرار الداقى )00°16( ذلك Î ù‏ 
O TE‏ 


استخد‌امات آخری 
يلاغ 60۲0 والفتفر ع 
باستخدام بلا 
IF THEN‏ 
احظ أن 60۲0 لها استخدامات اخرى. لاحظ البرنامع EEE‏ 


التالي: 
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دغل (1) عطاه ارج 


3g _ARB 

40 IFA=1THEN 110 
sa IFA=2THEN 70 
4û GOTO 20 

با معنى طاولة باإإنجليزية _ARB| :PRINT™‏ 70 
ENGL‏ 75 

74 PRINT"MY ANSWER 1I5" 

gû INPUT BF 

90 IF B$="TABLE"ORB¥+="tabl e "THEN _ARBI :6OTO 200 
100 GOTO 7Q4 

110 LOCATE29,5:PRINT" yJiعe‎ l4" 

112 _ENGL sLÛCATE 12,5:PRINT"TABLE ":_ARBI 

lid LOCATE 10,5 :FRINT" ةيبرعلاlب‎ " 

چ0 "جو ابي INPUT " ga‏ 120 

130 IF C‡=" idglh"THEN 200 

140 GOTO 110 

"إحسنت جواب صحيح "1۲ ۴R‏ 200 
END‏ 210 


عتبرهذا الرنامع غي جيد من نو 
يحنبر كلمة واحدة فقط. 

٠‏ لرنامع مفيد فعلا في الفصل 
لإنجليزية. ویمکن حفظه (CSAVE)‏ 


ح عديدة»ء وآبرز عیوبه آنه 


9 يختبر المفردات 
على شریط. 


| 
| 
| 
| 


:ف السطور 40 و 60 بتم تركيب الجملة بحيث 
. ع حدٹ کذا اذن (۳۸۴۸) تفرع إلى سطر آخر) . 

ر طر 60 سطر هام. فإذا كتبت أي شيء غير 1 أو 2 ستعوڊ 
اى ازسطر 20 . 

رار 70 خاص بالسؤال الإنجليزي. 

"۴ 0 سطر H٤۸١‏ ۴-۲ا آخر. اذا (۱۴) . کانت إجابتك 
E‏ اذن (۳۳۲۴۸) تفرع إلى السطر 200 . هذه تسمى 
تفر ع (DanC)‏ . 

مع لك هذا السطر بتخطي السطور من 100 إلى 140 . 
لطر 100 يتفرع الى السطر 70 إذا لم يتحقق الشرط في 
ال طر 90 لترى السؤال مرة آخرى. 


السطر 110 يبد الجزء العربي للبرنامج. 
السطر 130 هو أیضاً سطر ۴-۳۳۲۴۸| مثل السطر 90 ويقوم 
بالتفرع»ء أم السطر 140 فيعود بك الى السطر 110 


قد تتطلب بعض آجهزة الكمبیوتر كتابة 6070 بعد THEN‏ 
عند استخدام بلاغ ۴-۳۲۴۸ . ولكن أجهزة صم × 
ليست من بين هذه الأجهزة. 


لقد ورد الحرف ۸“ والأعد اد 2,1 في السطور 50,40,36 ويعتبر 
۸ مثالا للمتغبرات العددية فهو إما أن کون 1 أو 2 آي آنه 
فابل للتغير (انظر الفصل الثامن لمزيد من التفاصيل). 


كذلك ورد الحرف 88 في السطور 90,80 . 

لاحظ أن وجود العلامة # مم أي حرف تعني أنه متغير مقطعي 
(راجع الفصل 9). 1 

ل هذه الحالة سيصبح المقطع 88 كلمة 1۸81۴ وإن كانت 
اجابتك یمکن آن تکون ۲۸81۴ او اي شيء آخر آي آن 


الإحارة 

[جابة يمكن أن تتغر. 

اسطر 80 يستقبل إجابتك. 

اسطر 90 يرجم بك إلى السط 200 إذا كانت إجابتك 
TABLE :‏ « أو » table‏ «. 


ملخسخ سات 
EE‏ 


المتفبرات المخطمية 
~A‏ 
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السطر 100 يرجم بك إلى السطر 70 إذا كانت إجابتك خطاء 


کان تكون آي شيء غير (۳۸81-5) أو (٥ا۵0|)‏ . هل يمكنك تتبع 4 


(1) اكتب برنامجا لتوجيه السرال 
السنة الهجرية» على أن تکون الإجابة 

يعرفك البرنامج إذا كانت إجابتك ' 
الأسئلة إذا كانت إجابتك خطاً. 

(2) عدل البرنامج الموجود في هذا الفصل بحبث نعطك 
رر بثلاث محاولات لإجابة السؤال» وإذا لم تتوصل 
ا جابه الصحيحة د الرذ لفصل 
)3( إذا وجدت في نفسك القدرة على 
عة أخرى ليعطيك الإجابة الصحيمة 


«ما هو تاریخ رأس 
«ا محرم». ذجب ان 
صحیحه؛ ویستمر في توجیه 


تعديل البرناميء عدله 
بعد ثلاث محاولات . 


رل هذا الفصل استخدام الأمر 015 , الخاتن Î 0 Ç‏ 


توبات الشاشةء فباستطاعتك مسح محتويات شاشة 
اف زيون بعدة طرق» وأسوا هذه الطرق الاكتفاء بإغلاق 
جهاز الکمبیوتر (0۴۴) » فهذه الطريقة تجعلك تفقد تماما كل 
با قمت بطباعته ولا تستطيع استعادته مرة آخرى. 

رلكنك قد تحتاج أحياناً إلى مسح محتويات الشاشة دون آن 
تفقد البرنامج. اطبع البرنامج التالي ثم نفذه: 


10 RE عبلية الجمع‎ 
20 LET A=INT(RND (1) #10) +1 
30 LET B=INT (RND (1) #10) +1 
40 _ARB1 :PRINT" ةauã‎ L4": ENGL :PRINTA"+"B"7" 

50 _ENGL :INPUT C 

b@ IF C=A+B THEN _ARB1 :PRINT " oI ye 

79 IF CCDA+B THEN _ARB1 :PR1NT "aa ةçlşgi‎ hè": ENGL 
:PRINTA+B 

80 GOTO 20 


السطر 20 يختار عدداً عشوائیاً ما بين 1و 10 . 

السطر 30 يختار عدداً عشوائياً ما بين 1و 10 . 

السطر 40 يوجه سوال 

السطر 50 يطلب منك الإجابة. 

السطر 60 يعرفك إذا كانت إجابتك صحيحة. 

اسطر 70 يعرفك إذا كانت إجابتك خطاً ويظهر لك الإجابة 
ای 9 إجاب 


ف ٍ 
سطر 80 يعيدك إلى السطر 20 ليوجه لك سؤال آخر. 
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بعد مرور بعض الوقت ستمتلىء الشاشة بالأسئلة والإجابات 
التي قد تزعجك وتبدو غير منسقة. 


أوقف البرنامج بضغط (810۴) و (۳۴1) . اضغط ۱8۲ا ٹہ 
اضف هذا السطر: 

3505 
عندما تنفذ البرنامج ستلاحظ آنه بعد إدخال الإجابة سيتم 
مسح محتويات الشاشة بسرعة كبيرة جدا ثم يظهر السؤال 
التاليء قبل أن تعرف إذا كانت إجابتك صواباً آم خطاً (في 
الواقع أن الإجابة تظهر ولكن مس الشاشة يتم بسرعة كبيرة 


يمكن القيام 
اطبع ما يلي: 
NEXT M‏ 


بنفس المهمة باستخد ام الحلقات التكرارية. 


9 ستلاحظ أن السطر 34 يترك لك وقتا كاف) 
قراءة رد الكمبيوتر على إجابتك قبل | ٍ 
ٿ هنا هو أن حلقة ۲× 


0 .سار ای توقيت يتغير بتغير العدد 
ب “جرب غر | ا 

إت -». مها فیما بعر a‏ د وسجل ملحوظاتك 

کذالی لا رد - 

فبإمكانك اقتاد أ he:‏ عور 35,34 بالتحدیر 

a‏ ری ی الین 

ع معرفة مکان آخر في البرن pT‏ 


قد راينا في الفصل العاشر أن البلاغ 6070 ..يجعل 
الروت يتقش حش سطور البرذامح .هتاك لمر خرب 
بنفس الوظيفة. 


GOSUB a‏ هي اختصار لکلمتی S18٥1 ٣٩‏ ه† 0 آي 


10 LET A=5 
20 LET B=6 
30 _ARB1 :PRINT" ةasal+"‎ :PRINTA"+ "FB 
35 _ARB1 :PR1NT" "جو ابي ھھ‎ 

40 _ENGL :INPUT CF 

00 IF C=A+B THEN _ARB1 PRINT" oI yo 


00 IF COA+E THEN _AR8B1 :PR1N1 "ya "فطا الإجابة الصحيحة‎ 
:_ENGL :PRINTA+B ف‎ 
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_ARB1 :PRINT" aan, u 
95 _ARB1 :PRINT" ya gaçlyjm "TA" *"B 


ret INPUT C 

AB THEN _ARB1 PRINT" uj 
120 IF C<>A+B THEN” N۲" سو اب‎ 1 
:PRINTA+B _۸۸81 :°8 1× خطا, اإجابة هي"‎ 
130 END 
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- ق . : 
.۰ 


SESE San ra E ر‎ 2 
vv 7 


الس حور 20,10 تحدد المتغيرات 

ر ار 30 بوجه السؤال 

ال طر 40 بستقبل إجابتك. 

ال طر 50 يعدي أنه إذا کانت 
۳ اب». 

E OTT Ne‏ کک ی 

السطر 60 يعني أنه إذا إجابتك خطاً ( 

- انظر الفصل ۸ 

۰ رسالة معينة والإجابة الصحيحة. 

السطلور 70 إلى 120 تكرر التمرين. تستطيع ان تتخیل طول 

ابرنام اللازم لتوجیه 20 سوال وزكر إجاباتها. 


اجابتك صحبحة )0 (IF‏ طبع 


مخال متطور 


10 LET A=5 
20 LET B=% 

30 GOSUB 10090 
40 LET A=7 

00 GOSUB 1000 
200 END 


000 _ARB1 :PRINT" iauê Le": _ENGL :PRINT A"+"B 
2 _AR81 :PR 17 " "إجابتي هي‎ 

“ENGL :INPUT C سا‎ 
|29 IF C=A+B THEN _ARB1 :PRINT" Is" E hi. 
030 IF CCIA+B THEN _ARB1 :PRINT "ya él: 


_ENGL :p 


لنختبر هذا البرنامج: 
السطور 20,10 تحدر المتغيبرات. 


السطر 30 
2000“ يرسل الكمبيوتر إلى البرنامج الفرعي في السطر 


السط 
سر 1000 يوج السؤال ما قيمة ۸+8 ۽ 
م يستفبل إجايتك ` 

۰٠ ٠ 1020‏ 
| :ع «صواب» إذا کانن إجار: 
لطر 1030 إِزا کازی ا بإجابتك صحيحة. 


ضك غير صحيحة سيطبم 


لفصل 1۸): 
1040 بعید (8€۲۳۷۴۸) الكمبيوتر إلى البرنامج الرئيسي 


ف السطر التالي مباشرة للسطر 30 (0508) . 
ر لور 50,40 تحدد متغیرات جدید ة. 

لر 60 يعيد الكمبيوتر إلى البرنامج الفرعي. 
رر 1040 يعيد الكمبيوتر إلى السطر التالي لسطر 
(GOSUB) 60‏ . 

ا ار 200 ينهي البرنامج. إذا لم يوضع هذا السطر لن 


رصاح البرنامج للاستخد ام. 


5 R٤۴1 البرنامح الأماسي:‎ 
10 
20 
3% GOSUEB 1020 
4Q0 ' 


30 ' 

6@ GOSUB 1000 

200 END 

البرامع الفرعية °٤:‏ 990 
1000 

1010 ’ 

1020 ' 

1 1030 
البرامج الفرعيه الحطر 1042 يرجع RE:‏ 1031 
إلى البرنامج الأساصي R۸۴E:‏ 1032 

عند الحطر الذي يتبع مباشرة R٤:‏ 1033 

الحظر المناسب المتفرع R٤1:‏ 1034 
مو مخل سطر 40 REM:200‏ 1035 
RETURN e‏ 1040 


اسطور إلى آي برنامج» مثل 60,50,40 تطلب منه توجيه أي 
عدد من ال ل اا ا ٣‏ 
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ستلاحظ أيضاً أن سطور البرنامج تنتقل من 60 إلى 200 . gu‏ 
حاول إضافة بعض السطور إلى البرنامج الأساسي . 
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قيل ان تخطو أية خطوة إلى الأمام» يجب أن تتأكد تاتا من 

استيعابك لكل ما قرآته حتى الآن. وفيما يلي بعض لنقادا 

التي قد تفيدك في عملية المراجعة. 

)1( هل تعرف استخدامات ما يلي: 

RUN, NEW, DELETE, LIST, REM, PRINT, TAB, END. 

INPUT, LET, GOTO, CLS, GOSUB, RETURN, AUTO, 
STOP. 

(2) هل تستطيع إيجاد الأطوار المختلفة؟. 

٩(‏ ) هل تعرف كيف يستخدم الكمبیوټر علامات 

"",/,/+والأماكن التى يجب فيها ترك مسافات.؟ 

(4) هل تستطيع إيجاد أمثلة للمتغيرات العددية والمتغيرات 

المقطعية؟» هل تستطيع كتابة برامج بسيطة تتضمن هذه 

المتغبرات؟ 

(5) هل تستطيع التعرف على الحلقات التكراريةء والتفرعء 

والبرامج الفرعية؛ هل ا كتابة برامج بسيطة تتضمن 

کل من! الأشياء السابقة 

ا بأنك لاد تتذکر جیدا أية من النقاط السابقة» عليك 

ان ترجع إليها فور. أما إذا شعرت بالثقة تجاه كل هذه 

اممضوعات فما عليك إلا أن تنتقل إلى الفصل التالي. 
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سبب 

ماھ ا 
e‏ 
سه e‏ 
nm 2‏ 
wae. NN mik‏ 
بد 
n‏ 
~n‏ ۹ ۳ 
جیه 
a‏ 
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رعتبر استخدام الألوان والرسوم من الأمور الشيقة بالنسبة 
اكليرين. ولكن اللشكلة داتسا هي ٠إ‏ تلزن اال اة 
سنستعرض ف هذا الفصل إمكانات الرشؤم زالالوان الرجن: 
فی أجهزة ٣‏ )8 . وباستخد ام بعض الأوامر والتوجيهات 
البسيطة سيصبح في إمكانك جعل بعض البرامج الموجودة في 
الكتاب أكثر إمتاعا للمستخدم. هذا بالإضافة إلى ما ستقوم 
به من محاولات شخصية معتمدأ على بعض القراءات الأكثر 


بوجد فی کمبیوتر ٣‏ )۸6 آربع شاشات مختلفه: 
SCREEN 0,1,2,3‏ 

تختص الشاشة 0 R٤۴۸‏ بالنصوص والرسوم التي 
تستخدم الحروف - ويقصد بها الرسوم التي تحصل عليه 
من خلال لوحة المفاتيح عندما تضغط ۴۲ G۸۸‏ و 511۴۲ على 
سبيل المثال. وتسمح لك هذه الشاشة باستخداء 24 سطرا في 
كل منها 40 حرفاً ورقماً وعلامة» ولكنها في البداية تكون 37 . 
اطبع ما يلي للتأكد. 


الناضة صفر 
SCREEN O‏ 
OE‏ 


10 SCREEN @ 
20 PRINT"ABCDEFGHI JKLMNOPQRSTUVWX Y 2" 


إذا لم تحدد الشاشة التى تريدها سيحدد الكمبيوار 
۴0 . اما ذا اضفت سطر. 

WIDTH 40‏ 15 
ثم اضفت الحروف (خ ص م) إلى السطر 20 فسيصبح لي 
إمكانك طباعة 40 حرفا في السطر. 
فالآنء غير السطر 15 إلى: 
۳ 15 ثم نفذ البرنامج. 
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مرذفعه 
1 1 ا ۶ 8 ۳ ^ ا |١ d‏ م أو | 


عموداً و 92 تحتفظ بشاشة الرسومح› إل 


ال سطر مشل 80 6010 80 
إلى شاشة النصرص . 288 عمد ة 


وهذا يعني أنك تستطيع عمل رسوم تفصيلية على الشاشة 


لإعطاء نقاط إرشادية یج تحلد د أحدهما يقشع یسن 
صفر و 255 ثا ان ص 


ن هل تری آل ۵ 


از“ 8 


ر 


30 PSET (100,49) 
40 PSET (100,50) 
50 PSET (100,51) 
60 PSET (100,52) 
70 PSET (100,53) 


۾کذا نكون قد استخدمنا قدراً كبيراً من البرمجة لرسم هذا 
الخط الصغير' 

(۴8€1 تعني تحدید النقطة الضوبيه). 

سنعود إلى هذا فيما بعد . 


SCREEN 3‏ 
وهي تنقسم إلى 256 عموداً و 192 سطراً. 
سطور 
191 
مقمؤ عات تقاف 
ر غاعیسة 


مک ابضا على هذه الشاشة رم ربا .ۓ Î 0 Î i‏ 
صويه لي كل مرة بدلا من نقطة واحدة. اطبع ثم نفذ 
البرنامج التالي: 


10 SCREEN 3 
20 PSET (100,48) 
70 GOTO 70 


/ م المربع المكون من اربع نقاط في الموضع (100,48) 
م رسمه بالشكل التاليء ولكن ليس بهذا الحجم. 
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اذا کتبت (99,54) ۴5۴1 لن یستطیع الكمبيوتر أن يبدا من 


30 PSET (99,52) 
40 PSET (98,56) 
50 PSET (97,60) 
6&0 PSET (96,44) 


الآن أضف هذه السطور بدلا من السطور 60,50,40,30 . 


(100 , 49) 
40 PSET (100,50) 
(100,51) 
(100,52) 


لا يمكن أن تبدا السطور 

نیم )100,50( (100,51) » لهذا ستعود مرة اخری إل ل 

رناب وتبدآ عندها طباعة نقطة رباعية . وعندما يصل 
مع إلى السطر (52, P8‏ 60 يكن ف مو 


نقطة رر باعية | | ضع لرسم 
ر :ن سيظهر أمامك عل الشاشة ٠‏ مربعان 


0 من المواضم 


يعنبر الريسم عل شس 

ا ا - سنخدام الأمر 0۸۸۷۷ | مر 
L (DO‏ اعلی (۴) و D‏ 1 

2 و لني‎ E ا د ي يسا را‎ , (RIGHT 

ات قليل سهلة و 


ر الططر 20 موضع بداية الأمر 0۸۸۷ . يمكنك ايضاً 
e‏ ۾ SCRE‏ » وذلك بتغيير السطر 10 ليصبح 


5 


زك أیضاً استخدام الأمر 11۸٤‏ للرسم على شاشة الرسوم 
نهر بستخدم لرسم خط بين نقطتين. أولء حدد نقطة البدابة. 
تكن عل سبيل المثال (50,50) » ثم تحدد نقطة النهاية ولتكن 
مثا (100,120) » ثم اكتب برنامجاً قصيراً. بالشكل التالي. 


اطبع البرنامج ثم ذقله. 


إذا أردت تلوين الخط أضف اللون. مثلا ۰8 آما إذا لم 
تضف اللون فسيبقى لاط اس الان جب آن بكذن 
السطر 20 كالآتى: 

LINE (50,50) - (100,120),8‏ 20 
بمكنك ایضاً استخدام الأمر ۸۴ا1 لرسم المستطيلات. 


E 


إذا اضفت 8 إلى السطر 20 سيتم رسم مربع 
(BON yl‏ 


تبعأ للأعداد التي استخدمتها). و8تعني صندوق 
٠‏ سيبدو السطر 20 الآن بالشكل التالي: 
LINE (50,50) - (100,120) ,8,8‏ 20 


سبصبع (50,50) هو الزاوية العليا يسار للصندوق د 
الصندوق يجب أن ت تضیف ۴ بعد 8 بحیٹ یبد 
بالشکل التالى: 


20 LINE (50,50) - (110,120),8,BF 


2Q0 PSET (100,48) 
30 DRAW"RSQODSOAL SO0U50" 


ا 20 


إضافة اللو ن 


10 SCREEN 2 


40 GOTO 40 


1|۸٤ فاندة‎ 
EERE 


10% SCREEN 2 
30 GOTO 3 


7 
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R0٤‏ › فما عليك إلا 
پسهل رسم الدوائر اسف ا ر اگ (100,100) › ڈ 
١‏ تحدد النقطة التى تمثل مركز الد ائرة مثا (100,100) » ثم 
ر بالنقاط الضوبية مثلاء 50 . (ونصف 
تحدد نصف القطر بالنقاط الضوبب 


يجب أن يكون البرنامج الآن بالشكل التالي: 


ı0 SCREEN 2 
20 CIRCLE (100 , 100) ,50 


30 GOTO 30 


اذا أردت رسم د ائرة ملونةء آضف عدد اء ولیکن 10 . سيكون 
شکل البرنامج کالتال: 


10 SCREEN # 
2 CIRCLE (100,100) , 50,10 


30 GOTO 30 


دائرة حقيقية يجب إضافة 4,, بعد اللون الموجود في السطر 


0 ليصبح السطر كما يلي. دانرة تامة 
أذ ستد ارخ 
i 20 CIRCLE (100,100),50,10,,,1.4‏ 
استخدام اللوؤن 
لقد تنارلنا 


من قبل الألوان وكيفية تحد 
LINE, DRAW‏ ولکننا بهل 
لابد آن نقدم اول 


CIRCLE, g¦J» la 
سبقنا إلى نقاط أكثر تقدما حبذ‎ 
بعض المعلومات الأ‎ 


٩‏ عن ال 
حدود أمامیا 
5 4 ناف 3 الغاثة 
٠‏ حديد لون أمامية الشاشة أي لون الكتابة) ول . aan‏ 
ان وون لمن ب - 
دان محددة مسقا بالشكل التار. ج يوار 


15 


إلامامية 


الخلفيه 

- 2a“ : الحدول‎ 

باقائمة بالألوان المتاحة على كمبيوتر ها >6 . 
اا ا“ 

1 أسمود اتن 
خخ 0افن 

و اضر فاتح 1١‏ اصفرفاقح 
۾ أزرق داكن 2 آخضر داکن 
و آزرق فانح 8 

۾ احمر داكن 4 رمادي 

7 أزرق سماوي 5 آبیض 

اليم البرنامج التالي لتتعرف على كيفية تحديد الألوان 


الختلفة. 
SCREEN 2‏ 10 

20 COLOR 1,7,13 
30 CLS 


100 6070 109 


الد وانر اللودة 
هذا البرنامح يعطى للامامية لونا اسو والخلفبة لونا برتقاليا 
وللحدود لوناً بنفسجياً. 
والآن أضف: 
CIRCLE (1 00,100),50‏ 40 


سیدم رسم الدائرة باللون الأسود. 
إذا اضفت 13 إلى السطر 40 . 


CIRCLE (100,100),50,13‏ 40 
سيتم رسم الد ائرة باللون البنفسجي . SEREF‏ 


10 SCREEN 2 

20 COLOR 9 

30 PSET (100,48) 
40 PRESET (100,48) 


"RSODSOL5SOUSg 
0 100 


ا البرنامج, لن تلاحظ اي تغببر فقد حدد السطر 30 
اضوية ٹم جاء السطر 40 فألغى هذا التحديد' 
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ا 0 و 100 . ال۰ 
ور 40 بالرقم 00 ثم الغ السطور 40 و 100 . الإن 


| . PRESET اطم‎ 
| 
| 


تش لك تانير 
رفز اليرنامج» سيدصح 


ازا أردت ترك صورة على ااه ابض الوقت قبل مسحهاء 
هى أن تضه حلقة توقيت « 008| 8ا » في السطر 55 . 
يجب آن تضع ۰ 

55 FOR T=1 TO 2000: NEXT T 
سنتف اا التفاصیل عن ۴۸۴5۴۲ فيما بعد» فهذا‎ 
يكفى الآن.‎ 
لقد استعرضنا من قبل كيفية صبغ المستطيلات والمربعات.‎ 
`. PAINT 


نذكر آننا عندما أردنا رسم دائرة كتبنا برنامجاً بالشكل 
التالي: 


10 SCREEN #4 
20 CIRCLE (100,100) ,50 
40 GOTO 40 


لصب هذه الدائرة يجب تحديد نقطة معينة ولتكن 8 . إذن , 
أضف هذا السطر. 
PAINT (70,70),8‏ 30 
لاحظ اة قد امتلأت الشاشة كلها باللون. يجب إضافة 
لون حدود لبلاغ دائرة الموجود في السطر 20 » بحيث يبدو 
السطر بالشكل التالي: 
CIRCLE (100,100),50,8‏ 20 
ویتمیز ا A1‏ بأنه سيقوم بصبغ آي شکل سواء کان 


أو غير منتظم ما دا مغلقاً تماما. ز الما 
سیصبغ ۲۸۸۲ الشکل لتا فعلى سبيل المثال 


. بغ الشكل التالي 


صب الشاشة باكملها. 

وات ا ا سد اح 15 لوتاً ق توائ ر حت اخلةء کیا 
وضح هذا لبرنامج . ا ٣‏ , 
زح كيفية الصبغ بالوان مختلفة فوق بعضهاء وكيف 
رض لون على آخر. لاحظ أيضأ أن الألوان قد تتغير درجاتها 
رعا لضبط الألوان في جهاز التلفزيون . 


SCREEN 2 
LET R=93 
FOR N=1 TO 15 
| CIRCLE (120,98) ,R,N 
| PAINT (120,98) ,N 
| LET R=R-5 
| NEXT N 
6OTO 80 


إذا أردت إيقاف عملية فيضان الألوان» يجب تغيير السطر 30 


FOR N= 1 TO 14‏ 30 
رالسطر 60 ليصبع 
LET R=R-7 ۴‏ 60 
٠‏ دت اللون الأخي الأبيض» ولكن الرسم يبدو رائعا 
ن غير السطر 10 ليصبع: 
ق 3 SCREEN‏ 10 
ا البرنامع. يمكنك استخدام الألوان ايضاً مع 
F8‏ ۴ ا : 
اذاق“ 6۸۴۴٥۵‏ لتغيير لون الكتابة وحروف الرسم 


“ كد هذه المرحلة بالنسبة للرسوم والالوانء فقد 


جيدة عما يمكن تنفيذه باستخدام الألوان 
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والرسوم» وإن كنا لم نتعرض لأجزاء هامة مثل الأشكال 
الشبحيةء ولكن المطلوب هنا هو فهم ما سبق بشكل جيد. 
وتذكر أن هذا الكتاب الصغير هو دليلك في أول خمس عشرة 
ساعة مم كم ك . 

حاول استخدام برامج سابقة لاختبار إمكانات تغير ألوان 
النصوص والخلفية والإشارة إلى الإجابات الصحيحة ببعض 
الألوان. 


بتمتع صخرم )۸6 » بالمقارنة بأجهزة الكمبيوتر الأخرىء 
إمكانات صوتية متطورة. وسنقوم في هذا الفصل باصطحابك 
ن جولة تتعرف خلالها على الأساليب الفنية الأساسية التي 
:ساعدك فى عمل الموسيقى على جهازك صا »ك . ولاشك 
أن هذه المقدمة المبسطة ستسمح لك فيما بعد بفهم كتب أكثر 
لور وتعقيداأً عن موسيقى م ا » فنقل البرامع امر 
سهل وممتع» لكنك دون شك سترغب في تعلم كيفية عمل 
البرامع بنفسك. 

لقد افترضنا في هذا الفصل أن القارىء ليس لديه سوى 
معلومات موسيقية بسيطة جداً. 


يعتبر الأمر ۸ا۲ هو هم الأوامر الموسيقية على الإطلاق. إذا 

اردت عزف سلسلة من سبع نغمات» اكتب ما يلي: ِ 
PLAY ” CDEFGAB"‏ 10 

والآن حاول تنفيذ البرنامج. 


المدرج هو سلسلة مكونة من سبع نغمات بيضاء وخمس 


سوړ أء (دییز/ بیمول)› ويستطيع جهازك e‏ 
ن يعزف أي نغمة منها. لاحظ انه في البرنامج السابق لا 


جد سوی سبع نغمات» فإذا ارږت آن تعزف مدرجاً کاملا؛ 


جب أن تطبع البرنامج التالي: 
10PLAY”O04CC#DD#EFF#GG#AA#B"‏ 
نکون قد عزفت النغمات الاشنتاعشرة من المدرج الرابم 


اضف هذا السطر 


OSCC#DD#EFF#GG#AA#B" 


غ ای امم التالی: 
ا PLAY D4CDaMNsE‏ 10 
PLAY"O5CDEFGABO6C” -‏ 20 
تمل هاتان السلسلتان المكونتان من ثماني نغمات ما يعرفه 
اغلى الناس بالسلم الموسيقي الذي يبدا من ٥‏ في مدرج 
| وينتهى عند © في ا مارج التالي. إذا لم تحدد رقماً للمدرج 
| سیحدده الكمبیوتر بالرقم 4 


لقد قرات في السطور السابقة أن الكمبيوتر يستطيع أن 

يعزف ثمانية مدرجات وأنه يوجد اننتاعشرة نغمة في السلم 

الكامل وهذا كله مجموعه 96 نغمة. وتستطيع على جهازك 

ك أن تعزف أية من هذه النغمات الست والتسعينء 

- كل نغمة عدداً من 1 إلى 96 ووضع الحرف ١‏ أمام 
ل . 


إذن فالحرف يمثل أول نغمة في آول مدرج 1 » وټبد ا عند 
0# بدلا من © 


N1=010# 


استخدام الخدرج 


لعزف سلسلة من النغما 
الطريقةء يجب طباعة: 


اولظ PLAY"N37N3BN39N40N41۸"42 1___o‏ 10 
لتتاکد م٠‏ | ت بالطريقة المذكورة في القسم السا 
من آنها هي نفس النغمات. بق 


0 بلي قائمة مرجعية بالنغمات الست والتسعين؛ 


N9 = OlA 
NI1 = 01B 
N12 = 01C 
N14 = 02D 
N16 = 02E 
NI7 = 0F 
N18 = 0@F# 
N19 = 0@G# 
N20 = 026# 
N@l = 02A 
N@2 = 02BD 
N@3 = 08B 
N24 = 03C 
N@5 = 030# 
N46 = 03D 
N27 = 03EDb 
N55 = 05G 
N56 = 05G# 
N57 = 05A 
N58 = O5BD 
N59 = 05B 
N60 = 06C 
N61] = 06C# 
N62 = 06D 
N63 = (06ED 
N64 = (06E 


N65 = 06F 


N81 = 07A N91 = 08G 
وو‎ N92 = 080# 
N8 = 07B N93 = 08A 
N84 = 070 N94 = 08B} 


النغمه ۲ من المدرج التاسع = N96‏ 
يمكنك تحديد طول نغمة أو نغمات معينة بوضع ا ثم عدل» 
تلىها النغمة اها والأعة اق المشستخدمة عاد هي 1 ,8,4,2 
وتمثل نغمة كاملةء نصف نغمةء ربع نغمةء ثمن نغمة. اطبه 
السطر التالي: 
PLAY " L1 CDE”‏ 10 

وقد ترغب أيضاً في عزفها في مدرج معينء أضف هذا السطر: 

20 PLAY"OSL1 CDE” 


(64-1) اطبع السطور الثلاثة التالية: 


إذا لم تحدد طول النغمةء سیحددها الكمبيوتر 


عند 14ء ا 

ل السطر 10 واحذق L8‏ ثم نفذ البرنامج. إذا أردت تر 
نغمات منفردة را “من النغمات, “١‏ 3ة 

انات خل مجموعة من النغمات, اتب الطريقة 


10 PLAY"O6LBCDEF G6" 
20 PLAY"FGABC" 
30 PLAY"ABCDEF " 


7 "TE 


E 


10 PLAY"VICDEFG" 
20 PLAY"V14CDEFG" 


ف | û‏ من النغمات ف المدرج الخامس 


as a 2 تاين‎ 
e ن 8 درج ارتفاعها 0 إنها‎ 
10 PLAY ”05L8V10 CDEFGA 

رل لتد ا تخدام هذه البلاغات قبل الاستمرار في 
اول التدرب 
فة الأجزاء. 


كنك تحديد درجة سرعة عزف الموسيقی باستخدام ١‏ يليها 
عد بتراوح بین 32 و 255 . ويحدد هذا الرقم عدد ربع 

النغمات التى يتم عزفها في دقيقة واحدة. وسنستخدم الآن 

اول فاصل موسيقي في مقطع حقيقي باستخدام نغمات 

بسيطة. اطبع البرنامج التالي. 


10 PLAY"G3F #SBE464" 
20 PLAY"A3GBSF #404" 


30 PLAY"EZ2F#3" 
4Q0 PLAY"F#BG1" 


إذالم تحدد ١‏ » سيحددها لك الكمبيوتر 120 . غير السطر 10 
ضاف ۲255 آمام 63 . ولا تنس آن تضغط (۴۴۲10۸۸۷) قبل 
أن حاول استخدام قيمة جديدة للحرف ۲ . 
درهة ارتفاع انلصوت 
ومدر ج النفمة 
7 وسر ف القز ف 
و امع يحدد مدرج النفة ردربة رتنا ارت 0 Î‏ 


10 PLAY"O6V6T20063F#8 . 
20 PLAY"A3GBF #4D4 " 
30 PLAY"E2F#3" 

40 PLAY"F#861 " 


احظ 


جيدا | 
سطور 40,30 بالرغم من أن هذه النغمات جزء 
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ن القطعة الموسبقية إل انها توجد عل سطو WY‏ 
PLAY"E2F3F #81‏ 30 


إلآن الغ السطر 40؛ ثم نفد البرنامج. لاحظ أن النغمات ٠3‏ 
و ۴8 حدث بینها تد اخل» إِذن لا بد من وقفة بين النغمتينء 


استخدم ۴ یلیها عدد ما بین 1 ر 64 . غير السطر بحيث يبدو 
بالشکل التالي: 
PLAY "E2F#3R6A4F#8G1”‏ 30 
كذلك یمکن وضع الموسيقى في حلقات تكرارية. أضف 
السطور التالية: 
o FORN=1703‏ 
NEXT N‏ 35 


كذلك بمكن تقليل كمية الطباعة المطلوبة حيث يتم تمثيل 
النغمات بوضع × أمام متغير مقطعي بعد تحديد المقطع. اطبع 
ما يلي: 


e‏ النغمات المتالفة ذلك لأن به 

ثلاث قنوات موسيقية ۸,8,٥‏ . اطبع السطر التالي ثم نفذه. 

: 10 PLAY "C”"E""G" 3 

چ القناة ۸ النغمة © وټعزف القناة 8 النغمة ٤‏ » أما 

n‏ النغمة 6 . اي ان القنوات الثلاثة تعزف 

١‏ ت مع بعضها مكونة نغمة ثلاثبة متالفة. اما البرنامج 
لي فيعزف خمس نغمات متآلفة متتالية. 


e x gage 


gags meren 


1 @ PLAY "CE, uan 
20 PLAY"D","F", A, 
30 PLAY"E", i 
40 PLAY"A","C","E 
5ù PLAY"B","D","F 


أذغام متالفة 
وات أطوال 


تلذ 
ىة من الأتغام التالفة لفترات زمنية نة ال٠‏ ا 


برنامج بالشکل التالي: 


10 PLAY"LEC", "LEE" , "LEG" 
20 PLAY"LI6E", "L166", "L16B" 
30 PLAY"L2A" ,"L2C" ,"L2E" 


لفد'تناول هذا الفصل الإمكانات الموسيقية الأساسية في 
أجپزة صا ك وهى تمكنك من العزف لمدة خمس عشرة 
ساعة تقريباً ويقدم هذا الفصل للمستخدم المبتدىء في مجال 
امسيقى مقدمة توضح له ما يمكن آن رقریے خم ×6 في 
هذا المجال. 
سل من لته سكن غوف اللوي باستكدام ٠١‏ 
0| أننا لن نتعرض إليه في هذه المرحلة» فمن الأفضل 
ك أن تكتفى بالمؤثرات الخاصة التي تستطيع إخراجها كم 
هوموضح في دليل المستخدم. 

ولنفس هذا السبب لن نتناول في هذا الكتاب آي شيء عن 
اغلاف ۷E10۶8ع)‏ رالذى قد يساعدك على سبيل المثال لي 
اخاج اواد مثل صرت اليب ادن اى فمن اا3 
اوسبفبة من جپازك ص۹م ×۸6 . 
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Qi 
O? 


esen + 0 2 ۹ a 
وہ وک پچ با کیچ جو سف وي‎ ES Ar gg ag ھھھ‎ € 3 E E. A 


ب تمرف ما هي فائدة اقتناء الطابعة؟ بإمكانك آن تحفظ 
برامجك عل شرائطء ولكن من الأفضل آن يصبح في إمكانك 
يا الحصول على نسخة مطبوعة. فتحميل الشرائط 
بستغرق وقتأ. اما األحصول على نسخة مطبوعة, فيتم فوراً 
هذا بالإضافة إلى آنها غير معرضة للمسح أو للإصابة باي 
عطل مثل الشريط. 


هذه الطريقة تستطيع الاحتفاظ بأفضل برامجك في ملف 
تجد آفكارا أفضل لتنقيح هذه البرامج. 

بالإضافة إلى ذلكء إذا صادفتك مشكلة بأحد البرامج 
ستساعدك النسخة المطبوعة أن تستشیر آخرین في آمر هذه 
المشكلة لإيجاد الحل. كذلك يمكن تبادل البرامج من خلال 
هذه النسخ المطبوعة بتكلفة أقل من تبادل الشرائط. 


معظم برامج هذا الكتاب برامج لاختبار إمكانات الجهاز فق 
هي تحتاج إلى قدر بسبط من التعديل حتي يكن طباتها؛ 
ی سبیل المثال» درجات اختبار للمقفردات والإجابات 


E‏ باستخدام أعداد عشوائية. ونفس الشيء يمكن 
برامج الاختبارات. 
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() الطابعات الحرارية ‏ تصلح لطباعة نسخ من برام 
وتستخدم أوراق معدنية غير عريضة. إلا أن أوراقها مرتفعة 
الو 
ر طابعات مصفوفة النقاط - وتسمى بهذا الاسم و 
تستخد النقاط لطباعة الحروف. وكلما ازداد عدد النقاط ف 
ET : 3‏ 
طباعة الحرف الواحد كلما كانت نوعية الطباعة أفضل. وقد 
حققت بعض طابعات النقاط مستوى جيداً من الطباعة إلا 
انها ي المتوسط لا تعطي طباعة ذات نوعية ممتازةء فهي تكفي 
للاستخدامات العادية وتطبع على أوراق خاصة بالكمبيوتر أو 
على أية أوراق عادية. 
(ج) طابعات عجله الحروف - وهي تمثل أفضل مستوى 
بين طابعات الكمبيوټر. وهي عادة أغلى سعرا من طابعات 
النقاط فأقل طابعات عجلة الحروف سعرا تماثل سعر آفضل 
واغلى طابعات النقاط ذلك لأنها تقدم أفضل نوعية 
الطباعة. 
(د( اما الطابعة الأكثر انتشارا الآن فهي الآلة الكاتىة 
الألكترونية التجبلة بالكمييوتر. فهي ليست مجرد آلة كاتة 
عادية وإنما تصبح طابعة کمبیوتر باستخدام جهاز التوصیل 
المناسب. ومن المتوقع أن تصبح هذه الآلة الكاتبة هى الطابعة 
الأكثر انتشارا لدی مستخدمي الكمبيوتر النرل يف : 


rt )‏ 
بين امکانات الآلة الكاتبة والكمبیوتر ٤‏ ا واحد : 


من 


مشفل الأقراص جهازاً أساسياًء لكونه وسيلة تزید من 
ادامات الكمبيوبرء فبوساطته تستطيع حفظ برامجك 
راسترجاعها عند الحاجة . 


(( تاكد من أن التوصيلات مثبتة بشكل سليم بين جهاز 
الكمبيوتر ومشغل الأقراص . 

(ب) یجب آن یکون لکل برنامج اسه فإٍذا أردت تحميل 
برنامج ما فما عليك سوى إدخال القرص المحفوظ علي 
البرنامج المطلوب في مشغل الأقراص: 

(ح) اکتب "اسم البرنام LOAD”‏ م URN) hil‏ £7`“ 
اما إا کنن قد شيت ن البرنام فاکتب ۴۱1٤8‏ ثم اضغ 
۴۷ . فستظهر لك عل الشاشة أسماء جميع البرامح 
ا محفوظة. 

0 الآن سوف تتم عملية التحميل وس ر ظهر لك على 
سالة ملف غير موچوپ N0(‏ ل۴0 N07‏ ۴۱1۴) . 


برنامع قمت بکتابت بنفسك: 
ا اوا من ان برنامجك يمكل تذفیذه وآنه مع 
8 ستطيع آن تضع آي اسم لبرنامجك على آن با 


السرامج المحفوظة 
على الذرص 
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ahen US 
ا یی‎ 
8 افترضنا أن اسم برنامجك هو‎ 
وبعد لحظات سیظهر‎ )٩€۲۷۴۸( ثم اضىغط‎ APR 
لك عل الشاشة (0۸) مما يدل على أن عملية حفظ البرنامج قد‎ 
۴۱1۴8 (ح) إذا أردت أن تتأكد من حفظ البرنامج» اکتب‎ 
فستظهر لك على الشاشة جميع‎ » )۸٤۲۷۴۸( ثم اضغط‎ 
أسماء البرامج المخزنة لديك.‎ 


لا بعتب ر مسجل اتترا ها اشناسبا و انها هو وسدلة تزيد 
الک تاك قبل شراء المنجل فن آنه 
يعمل مع جهازك ص )»۸ » فمسجلات الاستريو لا تصلح 
غالبا مع الكمبيوتر. ويمكنك الاستعانة بدليل مستخد. صم 
8# للتعرف على كيفية استخدام مسجل الشرائط المناسب. 


لاستخدام شريط مسجل من قبل: 

() تأكد من أن الوصلات مثبتة بشكل سليم ف المسجل. 
ب) 3 کان لمفتاح الصوت الخاص بالمسجل درجات› 
ضعه عند الرقم 9, ما إذا لم یکن عليه آرقام فاضبطه عل 
الحد الأقصى (×ة.) . 

(ج) يجب أن يكون لکل برنامج اسم» فإذا أردت ر 


: : 
ر اکتب اسم البرنامج " 10۸0ع > ثم اضغط 
ااا ا ت أحياناً بالنسبة للشرائ 
التجارية. لھا ب 


3 ان سيتم تسيل : 
ں‌ - |< f e‏ & 0 

ا لشریط تلقائيا. فاا ما 

لبر مج سيظهر لك على الشاشة اسم البرنامج : eh‏ 


دعرو ۰ 
ثم اضغط (۸٩۲عم‏ دنام اکتب " 0۸ن 


| نا ١‏ نه و حا 
0 لى 'شريط سيقوم e.‏ 
0 یتر بتحمیل اور 


غ برنامج (CSAVE)‏ قمت 0 نفك 
ى إو من أن البرنامج الذي قمت بكتابته يمكن 
أنه معد الحفة 


تفده ف س 
من أنك لم تبدا التسجيل من بداية الشريط 


پو ن تخدم آول خمس توان من الشريط. 

ہب أن يكون مفتاح ارتفاع الصوت عند ثلاثة 
راء المد الأقصی (۵۸) تقريباً. 
ر تستطیع آن تضع آي اسم ابرنامجك على آن کون بين 
ملامتي تنصیص ولا يزيد طوله عن ستة حروف. إذا 
زز رشنا أن برنامجك يسمی (1۸81۴5) اطبع 
SAVE "TABLES"‏ _ اضغط ھام و ۲۵٥0۵۲۹۵‏ على المسجل ثم 
ا فط (۸۴۲18۸) . سینم تسجيل البرنامج تلقائيا ثم يتوقف 
السجل عند انتهاء التسجيل» هذا في حالة وجود فتحة توصيل 
اجهاز التحكم عن بعد في (remote socket) Jamul‏ . 
(دا إذا أردت التأكد من حفظ البرنامج اتبع ما يلي: 
١‏ أعد الشريط إلى بدايته. 
۲ اضغط (۴1۸۷) على المسجل. 
CLOAD?"TABLES” Jas 1‏ . 
٤‏ ۔ اضغط مفتاح (۴۸ل8E۲)‏ . 
١-عندما‏ يجد الكمبيوتر اسم البرنامج - سيظهر لك 
على الشاشة 


ب 


اول 


found: TABLES 
إذا حدث أى خطاً أثناء حفظ البرنامج على الشريط‎ - ١ 
. (verify error) «ihiJl ستظهر لك رسالة «تأكد من‎ 
١ إذا ظهرت هذه الرسالة حاول إعادة حفظ البرنامع‎ - ۷ 
ج سلامة التوصبلات ومفتاح الوت الخاص‎ 
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TEA: AR EF AE O TAT RITES REE‏ حح 
KRE‏ 2 9 ^ ا 2 ERE‏ و 7 0 7 ck 5 2 e x‏ 3 
CR I E E EE ES I A DR a‏ 
@/ 


3 E ت 8 ةا‎ 3 FT N e, ¥ °+ STS 1 
: KE SEE N29 Sb چ‎ ۶ AR 
EE LET DRONA FI OAD 7 کک‎ 
5 ١ (C4 Ets LE 1 og 


۴ بلا غرطی 
ES‏ 


رستحد م الكمبيوبر کلمه ۴ا کبلاغ شرطي»› أي اا لکمبیوتر 
سبقوم بمعالجة البلاغ بعد تقييم المعلومات التي استقبلها. 


منسال 
ی nn‏ 


10 _ARB1 :PRINT" ةqıز‎ le 3+4" 
15 PRINT" ga "جو ابي‎ 

20 _ENGL :INPUT A :_ARBI 
30 IF A=3+4 THEN PRINT " 1پ‎ gm" 
40 IF A<>3+4 THEN PRINT " Îطi"‎ 


طريتة أفض _ 
DENS‏ 


بمكن استخدام كلمة ٤185ع‏ لكتابة السطور 40,30 بطريقة 
آفضل. 


10 _ARB1 :PRINT" ةة‎ Le 3+4" 
15 _ARB1 :PR1NT" ga "جو ابي‎ 
20 _ENGL :INPUT A: _ARBI 
30 IF A=3+4 THEN PRINT" vI ga" ELSE PRINT " Lطi"‎ 


لقر 
ال 


تعرفت على الأساس الذى يقوم عليه هذا البرنامج لي 
السابقة. والآن اجب عن السؤال مرتينء إحد اد 
دالآخرى صواب. في كل مرة سيطابق الكمبيوتر الإجابا 
السطر 0 أولاء (لأنه السطر التالي في البرنامج) فإذا 
ت صحيحة» آي أن ۸=3+4 ۴| سيؤثر هذا على الأمر 
+ في السطر ويطبع «صواب». اما إذا كانت الإجابة 


خطاً 


` 1 


إن السطر 30 لا 


F‏ مد الكمبيوبر 
٠١ |< UR" 4 A :‏ لأ 
خطاء اي I‏ ۹“ ال طر 40 ویطبع ١‏ 
اة على اإجابة فبنتقل !لى 


ولكنك قد لا تعرف آن 
الشتظى 0 تعنى «لا تساوي» وهي 
من (لاحظ أن اتجاه 
ا تحلسل السياق في اللغه 
IN‏ پد 2 اا فنك 

الإنجليزية). وبالتالي عند اسدحد م د 

ستستخدم آما = او <> حيث ستكون حركة الكمبيوتر التالية 

متوقفة على المعلومات التي يتلقاها. 

بمكن استخدام هاتين العلامتين مع الكلمات ومع الأعداد في 

نفس الوقت» وقد اتضح هذا من الفصول السابقة التي : 
تتاولنا فيها استخدام الأمر ۴| . ار یح 


مک ایی و و ا فمن ریت 
علامتي = و <> وهي: 

> وتعني «آکبر من» وتكتب بالبرنامج < 

< وتعني «آقل من» وتكتب بالبرنامج > 

< = وتعني «آقل من آو يساوي» وتکتب بالبرنامج = > 

> = وتعني «آکبر من أو يساوي» وتکتب بالبرنامج = < 


مسال 


10 ARB1 sPRINT" 
PRINT " ga "رقمي‎ 
4 _EN6GL :INPUT A 
لاا‎ A :_ARBI اة‎ 

<5 THËÊN PRINT"ڪفخi"‎ 
ö0 IF A(=5 THEN PRINT" JڙÎ‎ gi e 
90 IF Ab THEN PRINT" az" 
0 IF A>=6 THEN PRINT" SÎ ۵ 
80 6070 20 


وفیما ياي برنامج يوصح هذه العلامات الأربع» نفدم 


3-8 خمن رقم بين 
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اداد 3 إل 8 بالترتیب وستعرف یف ین ول 
لاح . إلتوجب ى اال وجودة في السطور الشرطية. 
لک تناول رزه السطور (سطور ۱۴) بالترتیب» فإذ ا 
بر 


ال ۾ إو 4 سيتصرف بالشكل التالي: 


زا ان اعد اقل من (>) ۲5 الإجابا نمم ۾ 


« e N 


ر ايع دم ن او 
ء م _ هل العدد 5 أو أقل من (=>) ٠‏ الإجابه 


TO فا‎ 

SR‏ <)6؟_| 

| العد : ١‏ الإحانة لالا 
ن السار 60 هل ل كبر من ( ( E‏ 

حدث شي 


ن الطر 70 هل العدد 6 أو كبر من (=< ) 6؟ - الإجابة 
_ لا بحدث شيء. 

زا کان العدد لرخل 7 أو 8 ستطبق نفس القواعد ولکن يي 
هذه المرة رعمل الكمبيوتر على السطور 60و 70 . 


یران ی ییا6 ایتک آل من( ) 5 
السطر 50 لأن العدد الماخل 5 يساوي 
= >نعنئی راقل من أو يساوي»» فإذا کان 
بتذاول الکمىیوتر سوى السطر 70 ..ماذا؟ 


لان = < تعنی «اکبر من أو يساوي»: 


سننتقل الآن الى کلمتی ۸۸0 و 0۴ . عرف هاتان الكلمتان 
بالمعاملات المنطقىة وا خدم عادة مع کلمة ۴| . وتعني کله 
0 أن البلاغين اللذين تربطهما کلم A5‏ یجب أن ب 

حتى يقوم الكمبيوتر بتنفيذ الأمر 
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INPUT B 
PRINT" 32 "الرقم التالى‎ 


J3 INPUT ÛL 
e ارقم الحالى‎ 


ان 


90 ا‎ 
ı00 END 


فى السطر 60 ستحصل على رسالة «صواب» إذا كانت كل 
فك تة ا عاك فاكو ا 
السار ا50ايعان اة مضلا 

اخ قت أن دصيف السار القن 

701F A=5 OR B=10 OR C=15 OR D=20THEN 


:1-:”محاولة جيدة . التسلسل الصحی "۸۸81:۸۱۸1 


PRINT 5;10;15;20: GOTO 100 


النطنة 


يقصد بالشرط الموجود في السطر 70 آنه إذا كان أي من 
الأعداد صحيحاً سيطبع الكمبيوتر الكلمات. 
محاولة جيدة. التسلسل الصحيح 

5 10 15 20 


=. وقل يصبح لها فعالية ر 
م الکمٻیوټتر كمساعد في العملية التعليمية. 
اطبع البرنام اتال ا 


ونذفذه: 


: ٩1۸7" "اذگر مر ادف كلمة مجتفد‎ 
IF A$ x= "جو ابي‎ ;A% ١ > "فط‎ 
le" THEN PRINT" Ig" ELSE PRINT 


0 


. ذا البرنامج مباشراً وبسيطاً. ولكن إذا اردت كتابة 
را لفل ص غیرء علی سبيل المثال» قد تجد كلمة «مجتهد» 
ا بالنسبة له. 
5K‏ ۰ أك ال «جاد»» «مجل »› «مثابر»»› هنا یجب 
0 لسطر التا ٤‏ 
اتد ال ال طر 30 بالسطر لي: 

30 IF A$ = «جاد»‎ OR A$ = = )» ا ت «محك‎ 
THEN PRINT «lg» ELSE PRINT 8 

8 ريلريقة بمكنك تعديل السطر 30 ليتضمن تركيبات 


ال حب رفك 


أحرى مں 


a‏ ذ 


الفحل التاسع عشر 


کف تتناول 5۸7۸ 


: 2 چچ 
يذ الفصل عبارة عن مقدمة فقط نهو بركز عل إ--اء اث ٠‏ ا 
DIM g DATA y READ îy‏ . 


اسری 
READ‏ 9ھ DATA‏ | 
يوضع لك البرنامج الأول کیف تستخدم R۴۸0‏ و 0۸7۸ . 
أقراً شرح البرنامج بدقة. اطبع ثم نفذ البرنامج التالي: 


REM READ, 0۸74 قيفية تحديد المتوسطات باستخدام‎ 
LET T=0 

30 FOR K=1 TO 5 

40 READ N 

J0 PRINT N 

60 LET T=T+N 

70 NEXT K 

80 LET A=T/5 

۾ "المتوسط هو " ۴۸11 : _ARBI‏ 90 
DATA 6,4,7,2,1 ۰‏ 100 


لي البرنامج السابق» يمثل المتغير العددي ۲ المجموعء وي 
السطر 20 تبدأ آ بالقيمة صفر. 

في السطر 30 تيدأ حلقة ۴0۸-۸٤×‏ وتستمر حتى يصح 
السطر 70 = ۸ ۲× . في هذه الحلقة السطر 40 يقرا 
١)۴9‏ اول اعداد بلاغ 0۸۸ الموجوب في السطر 100 


وقيمتها 6 . f‏ 
اما السطر 60 فيضم مجموعاً جدیداً ۲+۸ =" 
لتصبح المجاميع الجديدة 0+6= أي 6 

السطر70 يزيد الحلقة بمقدار 1 . في هذه المرة السطر 30 يقرا 

۷)۴۸ ثانی أعداد بلاغ 0۸7۸ ,4 . اما السطر 60 فيض 

مجموعاً جدیداً وهو ۲6+4 اى 10 وينفذ البرنامج في الحلقة 

التكرارية ثلاث وأربع ا مرات»؛ 


وبعد المرة الخامسة 
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ال بحدد متغیراً جدید أ۸ , 

1 (| AVeragê hw ll 
نر طا = اللجموع + 6. بعد خمس حلقات يصب المجموع‎ 
j AF GE e, B+ 20 

إذن بصيیح المتوسط 2 0 بعل مج 
السطر 90ليطبع الإجابة 4 . 


: ی مد ا 
هل تستطيع تعديل البرنامج ليعطيك متوسط ۲ أعداد ثم 
عشرة أعداد ثم عشرين عددا؟ 


يمكن كتابة برامج تستخدم متغيرات مقطعية بدلا من 
المتغفيرات العددية. آما البرنامج التالي فيستخدم المتغبرات 
لمقطعية والعددية معأًء اطبع ثم نفذ البرنامج التالى: 


لطباعة قائمة نجاح ورهوب 


5 REM 
10 FOR I=1 TO 5 
20 READ N$,M 

ENGL :PRINTM:_ARB!I 


30 _ARBI :PRINT N$,:_ 
40 IF M>5@0 THEN PRINT" aجli"‎ 


JO NEXT I 
60 0^14 ,مصطفی , 89 ,محمود ,63 ,محمد ,44,على,25,احمد‎ 


ELSE PRINT" ڊl)"‎ 


سيظهر لك على الشاشة 
اید 1 
ر : 
™ ۳ 
a9 4‏ 
Ok‏ 
نوجد خمس فقرا 


ت من السانا- a‏ 

کس ا من البيانات» كما في البرنامي السابق: 
)١9( ۶‏ وخمسة 

الخمسة (۷) , 


أعداد تمثل الدرجات للتلاميذ 
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ر2 | (۸€۸5) الاسم ثم العدد. 
| 0 طبع الاسم ثم الدرجه التي حصل عليها. 
ار 40 یطبع «ناجح» إذا كانت الدرجه 51 أو أکثرء وإلا 


ل از طر 40 «راسب». 
رر حلقة FOR-NEXT‏ (السطور من 0 إلى 50 ) خمس 


مراٽت' 


بمكنك تعدیل هذا البرنامج ليطبع قائمة نجاح وربسوب لاثني 
عشر تلمیذ أ› حیث تكون درجة النجاح 80 والدرجات الموجودة 
10,91,70 ,85 ,37 ,55,99 ,70 ,83 ,26 ,94 ,32 . 


یمکن آیضاً استخد اح ہت READ‏ و DAA‏ مع بلاغ 01M‏ . 
لاحظ البرنامج التالي: 


READ A(K) 
40 NEXT K 
J0 FOR I=! TO 4 
60 FOR J=1 TO 4 
70 IF A(J)<A(J+1) THEN 110 
80 LET 5=4(J) 
90 LET A)(J)=A۸(J+1) 
100 LET A(J+1)=5 
110 NEXT J 
120 NEXT 1 
130 FOR K=1 T0 2 
140 PRINT A(K) 
NEXT K 


DATA 6,3,7,2,1 


( Dimensions ula) DIM e 
ذاکرۃ الكمبيوتر يتم استخدامه فیما بعد . ونحن هد‎ 
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تحمدد أبعاد (و٣أ٣0أ5١٥۷Nا0)‏ لمنظومة معينه» حيٹ 
(5) ۷۸ا0 في السطر 10 تطلب من الكمبيوتر حفظ خمس 
أىماد للمتغبر العددى ۸ . ويمثل المتغبر العددي ۸ الأعداں 
6,1 في السطر 60 . ا 

نامج بالشكل التالى: 
يعمل البرنامج ڊ : e‏ 
دو عدد المرات التي یمر فیها خلال 5۸7۸ آي 4 


على 
سبيل المثال 6مع 3 الخ. 
يقرا البلاغ (۸۴۸۳) البيانات 0۸4۳۸ الموجودة في السطر 60 
ویقارن آول عددین ببعضهما. 


السطر 70 إذا كان العدد الأرل أصغر بالمقارنة بالعدد الثاني 
ينتقل البرنامج إلى المقارنة الثانة ليقارن العدد الثاني بالعدد 
الثالث. 


إذا کان بلاغ السطر 70 غير حفيقي» ستقوم السطور 
100,90,80 بتبديل مواضع العددين الأرل والتانی . 

السطور 130 إلى 150 تطبم نهائيا قائمة الأعداد تصاعداً 
1 ,7,6,3 . 

یسمی هذا البرنامي» تصنيف فقاعي bubblesort‏ . 


سيظهر لك على الشاشة 


طباعة م العبارات المختارة ۸٤۴M‏ 5 

ES i 2 AN 

20 FOR J=1 TO 5 

30 READ As (J) 

"مده قائمة عب | J‏ ام 

اع رقم العبارة المطلوة ARB! :PRINT"‏ 0 

0 OR =1 T0 5 

70 PRINT G,A$ (@) 

8ê NEXT û 

"الرقم المطلوب هو :٥۸1|1"‏ ا 90 

gL INPUT B 

مر الجر بن 8874 110 
٤ ٩‏ 


جف مغبر ,الجو 


مذه قائمة عبارات | 
طبع رقم العبارة ١‏ 
ب ر لمطلوبة 


ف هذا المثال تم تحديد أىعاد المنظومة 
ر : ئل اد لمنظومة الموجور | 
WITTE‏ جودة في السطر 10 
DIM A$ (5)‏ 10 

السطىر 0 تقراً الببانات الموجودة ف السطر 110 
a‏ العنوان والمقدمات» آما ال 60 8070 
فاي السارات الت تح اخد : 

بع العبارات التي تم اختیارها من بلاغ 0۸1۸ ز 
ET .10‏ 
السطر 0 ثلے أاخفاء رة : نها السط 

9 يطلب منك اختبار ر العا 0 | د 

ا فم العباره لتي يطڊ | 
اختيار مجموعة تعليقات أو كتابة خطابات بها تغييرات طفيفة 
ستلاحظ أن هذا البرنامج بعد إدخال بعض التعديلات عليه 
سيصبح له فاندة كبيرة. 1 
وي النهاية يوجد تصنيف فقاعي أبجدي بسيط قارن بينه 
بين التصنيف العددي. يستغرق الكمبيوتر حوالي عشر وان 
لتنفيذ هذا البرنامج. 


THEN 110 


تصنيف بجدي بسيط J R٤‏ 


6 _ARBI 

10 DIM A$ (26) 

20 FOR K=1 T0 2 

30 READ A$ (K) 

40 NEXT K 

90 FOR 1=| TO 25 
6% FOR J=1 T70 2 


70 IF A$(J)<A$ (J+) 


80 LET 5$=4$ ) 3( 


70 LET A$ (J) =A$ (J+ 1) 


100 LET A$(J+1)=5$ 
110 NEXT J 


120 NEXT J 
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q0 PRINT ASK) $ 


ı5o NEXT F e 
ı0 DATA ',,ê: ,غ ,فا وق وث و و وم ونا ول ولا وك و و وك وز وف وه ود‎ €, 


و ,ج 1 


بالإضافة إلى إمكانية التمييز بين الأصغر والأكبر ف الأعداد 
يتمتع الكمبيوتر بإمكانية ترتيب الحروف الأبجدية. 


لقد كانت البرامج السابقة بمثابة مقدمة للاستخدامات 
البسيطة ل ۷ا0 و ۸0 و 0۸1۸ حاؤل ابتکار آفگار 
الآن في مرحلة تؤهلك للانتقال إلى مستوى أعر. 
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ل 


يرى الكثيرون أن أغلبية البرامج التعليمية لا تتناسب مع 

الاحتياجات الفردية. وقد اوضحنا من قبل كيفية تعديل بعض 

برامج الأعداد اليسيطة تھا .اسوخ الصعينة-الطلوية 

وفيما يلي برنامج أكثر تعقيداً من البرامج السابقةء قدلا تفهمه 

تماما في المرحلة الحالية. ولكنك تستطيع تعديله ليناسب 

احتياجاتك. ۰ 
في السطر 200 اترك 8 مسافات فراغ. 

برنامح متعدد الرختیار ات (عشو ائيا) REM‏ 0 

11 _ARB1 

20 DIM A$ (20) 

30 DIM B$(20) 

40 DIM T(5) 

S0 GOSUB 360 

60 CLS 

70 FOR N=1 TO S:LET TIN =Q0:NEXT N 

80 FOR N=1 TO 5 

90 LET R=INT (RND (1) #20) +1 

100 FOR Z=1 TO 5 

110 IF T(Z)=R THEN 90 

120 NEXT Z 

130 LET T(N)=R 

140 NEXT N 

LET Q=INT (RND (1)#5) +4 


_ARB1 :PR1NT" رlبخخ"‎ 
PRINT 


"؟ " ( (@) )"4ا فو 


IT E 
ا‎ ; :_ENGL :PRINTBS$ (T (N) ) 
_ARB1 :PR1NT" 5إ الجابة‎ 


LET R$=INKEY$:IF R$ <> "1 "ANDR$< > "2"ANDRS$¢ 
2 3 ANDRS < >"4 "ANDRE y5 
ARB1 :PRINT R$ THEN 230 


IF VAL (R$) =@ THEN _ARB1 :PRINT"vI ga" :BOTO 300 


PRINT" tè" :GOTO 280 
20 PRINT ,"الإجابة في"‎ 
PRINT "ya il1": _ENBL:PRINT B§ (7 (g)) 


GOTO 300 
gg FOR N1 TO 2500 NEXT N 
0 n , ۴۸11" إخرى اضغط ن أو ل شم اضغط مفتاح‎ e 


الرجو 
N=1 TO 25:NEXT N‏ 0 10 


20 INPUT G% 

930 IF G$=" ù"THEN 6@ 

340 _ARB! , ۴P۸] " انهاية الرختبار‎ 

350 END 

340 FOR N=1 TO 20 :_ÃENGL:READ A$(N) , $ (N) :NEXT 


N:RETURN 
٩70 0۸1۸4 ۽ ,کربون , ع14 ,قيليوم ,, فیدروجین‎ E 


, م۵ Na,‏ ,صوديوم ,علا ,نيون ,0 
[4, المونيوم , واآ, مغديسدو 

رنوسشور, ا kK a‏ ا [ € ,کلورین , 5 ,کبریت , ۴ 

1۸ , ,ذهب , و ,فضة , م8 ,برومين‎ ls E 


8 لك على الشاشة ما يلي: 


اختبار 
ما هو الرمز الكيميائي للفوسفور؟ 


الإجابة (5-1) 


صواب 


ن اختبار 


ما هو الرمز الكيميائي للذهب؛ 
1 


الإجابة (1-ئ) 
4 


خطاً 
'إجابة كانت 
مرة ف اخری ؛ ا فا 


Au 
«ن» او «ل“ ثم اضغط مفتاح الرجوع.‎ 


بقوم البرنامج بالاتي: 
(i)‏ يقوم بتخزين عشرين رمزا کيميائياً واسمائها في بلاغ 
۸ - أنظر السطر 370 . 


(ب) تم يفوم الكمبيوتر عشوائياً باختيار الكلمة الخاصة 
احد الرموز ويسال ... «ما هو الرمز الكيميائي للهيدروجين؟» 
عل سبيل المثال. 

ثم يقدم لك الكمبيوتر مجموعة رموز تختار من بينهاء ويطلب 
زك ضغط عدد بين 1 و 5 . ويكون أحد هذه الرموز هو الحل 
الصحيح. 

(ج) إذا كانت إجابتك صحيحة يبلغك الكمبيوتر بذلك آما 
إذا كانت خط فإنه يقدم لك الإجابة الصحيحة. 

(د) ثم يسالك الكمبيوتر إذا كنت تريد المحاولة مرة آخرى» 
فإذا ضغطت «ن» ستحصل على سؤال جدید اما إِذا ضغطت 
رل» فسيتوقف البرنامج. 


اطبع البرنامج بدقة ثم نفذه. 
يتميز مثل هذا البرنامج بأنه يعلم ويختبر في نفس الوقت. 
فأنت تستطيم تعلم هذه الرموز بسهولة دون أية فكرة سابقة 
عنها ولأن الكمبيوتر يختار الكلمات عشوائياً فقد تتكرر بعض 
الكلمات ثلاث أو أربع مرات قبل آن تظهر بعض الكلمات 


Al 


لنفترض انك تريد السؤال عن عواصم عشرين.دولة عربيا 
فستقوم بعمل التغير التالي: 

غير الرسالة في السطر 180 إلى ”ما هي عاصمة 4 "۰ کما غير 
البيانات ٤‏ السطر 370 إلى عواصم وډول عربیه حنی يصل 
الجموع إلى عشرين دولة وعاصمة. 


0 . أحداهما للكلمات العربية والأاخضرى مرادفها 


e 


اسر ج 


السرنامج 


E 


الإنجليزي. يطلب منك البرنامج إعطاء المعنى العربي للكلمة 
الإنجليزية التي تظهر على الشاشة في صورة سؤال. ادخل 
إجابتك في السطر 110 


1g DIM F$(5) 

20 DIM E%(5) 

30 FOR K=1 TO © 

40 READ F$(K) ,E$ (K) 

s50 NEXT K 

gû LET R=INT (RND (1) #5) +1 

70 CLS 

g0 LET T=@ 

90 _ARBIİ :۴۸R]N" ء"ما معنى بالعربية‎ ENGL 
sPRINTES$ (R) "2" 

100 _ARBİ : INPUT " ga "جو ابی‎ A$ 

110 IF A$=F$(R) THEN 190 

لمحاولة اخرى اضغط (ل) لمعرفة الإجابة " _ARB1 :1NPFUT‏ 120 
8$ " خطاً,محاولة إخرى اضغط (ن) 

130 LET T=T+1 

140 IF B$="J" THEN 170 

150 IF T=3 THEN _ARB¡i :PR1INT " تılglح “ملقد قمت بثلاث‎ 
:6OTO 170 

1640 IF B$="jû" THEN 90 

170 _ARB| :PRINT" ga ۴"الجواب المحيح‎ $ )۴( 

180 FOR P=1 TO 2000:NEXT P:GOTO 60 

(۴) ۴$ "1حسنت, إجابة ةة _ARB1 :PRINT"‏ 190 

200 FOR P=1 TO 1000:NEXT P:GOTO 60 

210 DATA Slt, WINDOW, ,سيار‎ CAR , ,كحاب , 0008 ,باب‎ B00, 


٤‌اAB r‏ ,طاولة 


إذا كانت إجابتك صحيحة سيؤكد لك هذا السطر 190 ى 
إذا كانت خطاً فبإمكانك اختيار نفس السؤال مرة اخرى. 
بإمكانك القيام بثلاث محاولات بعدها ستظهر لك الها 
الصحبحة. ذا لم تستطم الرصول إلى الإجابة ادخل 3 
لتنتقل إلى السؤال التالي. 

يختار البرنامج كلماته عشوائياً بحيٹث یمکن أن تظهر لك كلمة 
وأاحدة مرتين قبل آن تظهر بقية الكلمات مرة وأحدة, 
لاحظ ان هذا البرنامج محدد بشکل دقیق بحیٹ بجی إدخال 
الإجابة. كما هي لي بلاغ 0۸۸ تماماًء فای خطا رس ف 
الهجاء سيعطي «إجابة خطاء. ا 
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إذا أردت تعديل هذا البرنامج بحيث يشمل أسئلة أكثر يجب 
أن تلاحظ السطور 90,60,30,20,10لتوجه أسئلة مختلفة . ولا 
ترط تغییر ۴ أو ۴8 فكل منهما يمكن آن تمثل أي شيء» وقد 
كان تمثيلها هنا لكلمتي عربي وإنجليزي من قبيل التوضيح. 
باختصار يمكن لهذا البرنامج أن يتناول موضوعات تبدا. 
س واحد مثل «ما هو المرادف الإنجليزي/ 
الفرنسي / الألماني لكلمة..؟» : 
أو «ما اسم الخليقة ف الفترة Seas‏ 

ویکون بلاغ ۸ فیها على شكل مجموعتين من المعلومات . 
E.‏ «أبو بكر» و «عمر ین الخطاب» آو » y « DAS HAUS‏ » 
THE HOUSE‏ « 
۾ LAMAISON»‏ «. 


اطار فكرة واحدة 


يمثل البرنامجان التاليان التغيير في إطار نفس الفكرة» وهي 
اختبارات الضرب» أحدهما يتيح الفرصة لثلاث محاولات | 
والآخر يتيح لك خيار التوقف بعد المحاولة الأولى. 
ثارث محاولات لعملية الضرب R٤۸‏ 

LET A=INT (RND (1) #9) +1 

LET B=INT (RND (1) #9) +1 

40 LET T=0 

50 _ARB1 :PR1NT" ةaيa‎ L4" A" ضر‎ B2" 
6@ ENGL :INPUT C 

19 IF _C=A*B THEN _ARB1 :PRINT"vI ya" GOTO 20 

80 LET T=T+| 

90 IF T=>3 THEN 20 

آفطا, حاول مرة THEN _ARB1 $PR1INT " aji‏ ا ر 00 1 


10 LET A=INT (RND (1) #9) +1 
LET B=INT (RND (1) #9) +1 

2 1 : PRINT " "ما قيمة‎ ۵١ یں‎ 00 9 
40 _EN6GL :INPUT C اا‎ 
5@ CLS 
60 _ARBI 


:۴۸ 1N " "جو ابي هو‎ :_ENGL :PRINTC 
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أ اء 41و laiية IF A*B=CL THEN _ARB|I :PRINT"‏ 
E14‏ : 0" صواب هل ترید سؤالر آخر؟ 8 


خطاً هل ترید Jglaة go IF A*B<? C THEN _ARB1 :PRINT"‏ 
٠‏ اخرى اطبع نعم او لر إذا اردت إنهاء الإختبار اكتب نهاية 


9Q0 INPUT A$ 

100 IF A$="slzy" THEN 10 
110 IF A$=" pa"THEN 30 
120 IF A$=" YJ" THEN 10 

130 IF A$=" iıla"THEN END 


البرنامج التالي عبارة عن لعبة تخمين أرقام تعد أحد. 
الاختبارات المنطقية! من يستطيع تخمين العدد في أقل وقت 
کا 


|10 لعبة تخمين الاعداد ۲ع‎ 
20 LET N=INT (RND (-TIME) #100) +1 
30 LET T=%0 
40 IF T=10 THEN _ARB1 :PRINT" 
: _EN6L :PRINTN:6070 2@0@ ga "سف لك عشر محاولات, الجواب‎ 


"1 إلى 1۰۰ خمن رقما مlبين‏ " _ARB1| :PRINT‏ 00 

6% _ENGL :INPUT 6 

70 LET T=T+1 

80 IF 6=N THEN _ARBi :PRINT" 
:"احمنت,حطت على اإإجابة الصحيحة بعد‎ _ ENGL PRINT :_ARB 
1 :PRINT" aılala+": _ARB1 :PRINT "يa "الإجابة‎ 
: _EN6GL:PRINTN:GOTO 10 

90 IF 6<N THEN _ARB1 :PRINT" تiqخ‎ تنiڼ 'منخفض‎ 
: ENGL :PRINTG6G:GOTO 40 

100 IF 6G>N THEN _ARB1 :PRINT" تiqخ‎ تنiښ "مرتفع‎ 

200 END 

:_ENGL:PRINTG:GOTO 40 


يفشك فاظال مڈاالیی تامع نجل عل ای عدد من 
الأعداد بتغيير السطر 20 . 


و 


SS 1, E LE ST” 
01 SS 1, 0 Sy, 
DP LD DL DV SVS Ss 5 


Adaptation Of 0O4 "S (مlرېلا (تعدیل‎ ................ ece ee 7 1 
ON ON gal) oaemelsa semen asa ae ola aR a 


O E O 
o O O RG O GR RR TC 


8aC)S03C1”9 (الرجوع مسافة للخلف)‎ .................. e 3 
0۸88 ور‎ 
| CIRCLE ja ........... 


eS ag SE a E O DR ila 
1 MRE 


N ENOTES N OEE SPOT. 


©010٩ (استخدام النقطتين الراسیتين)‎ ................. e 28 
O loca OS Tra 2 KS SAS taeta a 


| Goma all TSN) redseatec 
| 
| 


COMMaNd gal Nag seis sa 7 


E NN ONO OOOO ONO NOOO Se OS 5 ةا 55 ا‎ 


Conditional statements بلاغات شرطية(‎ 
SF 
e E 


kk -_-_ -‏ 
حو نے حصو ہے کس 


حت 


DAIR pl iors Succ Sk. Î êa 

63 ل ................ (الكسور العشرية والاعتيادية) 2018 ۲؟/a|s Dei‏ 

EET E lige igen REE A Sarak at 
DME seers kaa Eyes aa 1 
Direc ^046 طور الأرامر)‎ ES TT TD 


Division (القسمة(‎ .. 


0a۷ أمر‎ EEA EAA Cases a cca kee EO 
: Example Programs امثلة للبرامج‎ 
SOR {Gap rasan aE ai nî Ga ORE E 


| 119 


75 


.............. (التصنيف الأبجدي) pubblesort‏ 


GES OOO N99 INP O OGIO FCO U. FO 
Odes 
Voi cs 
feces? 
cen 


رح وام عل رر“ 
ier se OR EREP SS fades harunan al‏ (المتو سطاڻن 


OOD SOTE GO POE CUO FOES O FOES e.4» 
‘eae rius 
‘eet 
odie s 
‘““ 


_ ع15۴٤ شرح وأمثلة على‎ VDE Soe Openegeng enna sees SOE HOES OOS Keele Same ees 


_END شرح وأمثلة على‎ eS PEE ee eee sele ecele wa VP Oya OSE FERES Do ale e 
_ English ,ممھطناھاy (مفرږات انجلیزية)‎ ............. 


_ Feast اا شکر على هدایا العيد)‎ e ree RE tn Sr A 
_ FOR/NEXT شر وأمثلة على‎ HEE oe aS 
_ GOSUB شرح وأمثلة على‎ OO OE TNO ROOT LOOT OO To a SF NIE Ro. 
_ 6010 شرح وأمثلة على‎ 
_ 1807 Q¡Z (اختپار تاریخ)‎ ................ eee 
_ Long multiplicai0 (Jaطم )ضرپ‎ ............. ees 
_ Mental arithmetic qUİZ ڪس(‎ رlپتخ|)‎ ...................ssssssssssssssssssses 
_MultiplicaiON )ضر(‎ ......................sssssssssessesssesessssssss 
- Multiplicai0 8SS (اختٻاراتٿ ضرٻ)‎ .................. 
- Multi-choice Chemistry QUiZ (el رlqتÈ|)‎ .................. sss 
- Multi-choice Eng|iSh Quiz (اختپار انجليزي)‎ .............. 
- Number guessing game (لعبة تخمين |لأعدد(‎ ........... 
- Numeric bubblesort صق عددي)‎ e Re a 
- Numeric variables demo (شرح وأمثظة على المتغبرات العددية)‎ 
- 0۴ او و ا ا ا وأمثلة على‎ 


۰ 


-Sorti O GG reac haga TE 
ا الأحرف) 0116۲8 ا‎ e E. 
- UDtractin | ) E O TN: 


40% 9 
oe? 
۵ 
EE 
oer? 
oo 
0 


> 'Ypin 
g chosen Sentences (طباعة عبارات مختارة)‎ 


a 
oO 
é9 ° 
٠9 
a 
09:9 
ono?’ 
O 


OE O E E cake 48 


Function keys (مفاتیح الدو ال)‎ eens 12 
GOSUB بلاغ‎ e OT RN 67 
| E E 61 
O PR EF 8 
SRD Ga Se a rate av ca RAE 73 
O و ال(‎ e EGER ete a RL 1 
ERED cc bi o Ro O SA RRA 61 
E SE Aa eo Sare a 37 
cies el Oa aa E Olea eS aaa 14 
DR Eh O OR A DG RAL REA aca 50 
E a GCE eee a oer oe ea 53 
Line numbers (روطudl‎ ET 10 
EE SC AEROS O a ea ia aE 7 
O aA OE SASS O aria bena 12 
OPE GS O aE N SD OG a ae aa 29 
Logical operators (ELS Sean RNS Lael 104 
Long multiplication (JطJl‎ O 52 
SPE SNE ans ls lê kS kl 81 
MBPS aA) ena ae ele س‎ 
| HEE (N Samat nema a A aa hea ET 83 
| N aE RE E RE a ae 10 
| Numeric variables (ةıددعلا ات‎ a E 46 
nae neg aa hears A SA 104 
Order of calculati0nS (aبlnحلا العمليات‎ FS ee RARE TO 45 
| PDH gal sehlen iu aE A RAA he E. A 80 
| | IN N oe Rasa e E aaa ê 80 
| OES | E) meameg A Sa ASE RAA Ree Ae 83 
PRESET بلاغ‎ i a OT 79 
| AE gall ean atsan Aad 23 
| Printer (استخدامات الطابعة)‎ E i hh E O OTA EA 93 
What is available (Îحاتملا الطابعات‎ e E O O LT OTE OO 94 
OI Sb seke 1 
ا‎ e E 74 
Random ^UMb815S عشوائي(‎ N oc Seog aol Seke 50 
BE lernen o Ge eceba 107 
O BUONO) Operators (all Ua sgl 104 
ا‎ 11-6 
N NO ASE a easyer a a 10 
E ES oe aaa E 7 
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Gold é VUOCOCCCUOUONUUCOCUCUCOUCTOCUOCOCOCOCECOCUOUOUPOTONOUCOU0C00CtTe6 
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oo 


ON CE SE ER 43‏ (العلامات) وموزی 


eR O O RN 44 
O o a E O O GOOD سے‎ 
٠ غ ا‎ 

A a RT Fa 2N 
DO O OND ت‎ 
a Ora 1 
a TT a E EE OO ت‎ 
E E ag E ا‎ 
E E e e E E a 
ea O eg DR ga 5 
n OE OS 
Spas المسافات)‎ e e 5 
E E OG E ga ee ع‎ 
String variables (عطقll ا‎ e e د‎ 
Subroutines (البرامج الفرعية)‎ E gg E ا‎ 
87٩14۸ 6۲0۲ (أخطاء الصياغة)‎ eee 
n 0 
Tape recorders (مسجلات شرائط الكاسيت)‎ ERT NS ای‎ 96 
14065 (الشرائط)‎ arame ا‎ 66 
7e l009 التوقيت)‎ a>) e 
Typing errors (أخطاء الطباعة)‎ r E Î ا ی‎ 86 
ine (egal LUG) earan 


a n‏ ا 
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The typesetting and artwork of 


سخ صف وإخراج هذا الكتاب 
في قسم الإخراج والتصميم this book has been made by the‏ 
design Section of Alalamiah.‏ 


بالعالمية. 


المالمرة 


السك 
ميبادي اساسة 


لقد تم وضع هذا الكتاب ليكون دليلا للمستخدمنن الجدد لأجهزة 
صم جسم ل الاسابيع القليلة الاولى من عملية البرمجة بدءاً من لحظة 
تشغيل الجهاز وحتى أو لى مراحل الدرمحة المتخصصة. 

ويحنوي الكتاب على؛ 


ه تعريف بلوحة المغاتسح 

ه الملحقات اللازمة لعملية الدرمجة مثل مشغل الاأقراص والطابعة 

« استحدام الأوامر السهلة 

۵ كيفية عمل برنامج 

ه الإاساليب الفنية لعمليسة اليرمجة. مع بعض الإرشادات الخاصة 
بالمتغارات والتكرار الحلقي؛ والتفرع والعمليات الحسابية. 


بعتبر هذا الكتاب مادة أساسية لأي شخص بستخدم أجهزة 
صم )جي لاول مرة. فهو يتجنب استخدام المصطلحات الفنية ويقدم 
أمثلة البرامج في شكل اختبارات صغبرة آو ألعاب أو أسئلة وإجابات 
مبسطة وموضحة بشكل يسهل على المستخدم استيعابه ويجعلها مادة 
ممتعة ومشوقة. 


١‏ ... مقدمة ممتازة للدخول إلى عالم البيسك... يحتوي الكتاب على إرشادات لل 
المشاكل التي تواجهك في البداية». مجlة WHAT MICRO‏ 


WHICH MICRO ةlجمe الصحيحة».‎ 


مكنبة العالمية للكمببو تر 
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سلسلة الكتب الفنية 


جميع الحفوق في النسخة العربية محفوضة للعامية بالاتفاق مع ملبورن هاوس ٠ ٠۹۸١‏ 


